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IFS-BEGEGNUNG

Mit ihrer Veranstaltungsreihe ifs-Begegnung leistet die ifs einen Beitrag 
zur Film- und Gesprächskultur in Köln und Nordrhein-Westfalen. In dieser 
Reihe stellen sich namhafte Professor*innen, Dozent*innen und Studie-
rende der ifs sowie Gäste mit ihren Filmen vor und geben dem Publikum 
einen lebendigen Eindruck von ihrer Arbeit in und außerhalb der ifs. Unter 
dem Label Junger deutscher Film präsentieren wir Kurz- und Langfilme 
sowohl von unseren als auch von Absolvent*innen anderer deutscher Film-
hochschulen. Im anschließenden Gespräch mit den Filmemacher*innen 
werden prägende Erlebnisse während und nach dem Studium sowie Erzähl- 
und Gestaltungsweisen im aktuellen deutschen Film thematisiert. 

In Kooperation mit Edimotion, dem Festival für Filmschnitt und Montage-
kunst, fragen wir in der Reihe Edimotion Editor*innen nach ihren Lieblings-
filmen, deren herausragende Montage sie vorstellen möchten. In der Reihe 
Gender & Diversity widmen wir uns gemeinsam mit dem Internationalen 
Frauen* Film Fest Dortmund+Köln den Themen Gendergerechtigkeit und 
Vielfalt. 

Als Mitglied des Filmforum NRW e. V. veranstalten wir unsere Reihe ifs-
Begegnung im Filmforum NRW, dem Kino im Museum Ludwig, einer festen 
Größe für die Filmkunst und Filmkultur in Köln.

Filmforum / Kino im Museum Ludwig, Bischofsgartenstraße 1, 50677 Köln 

13.03.2024, 19 Uhr »ifs-Begegnung« Film

»DER KUAFÖR AUS DER KEUPSTRASSE« 
(D 2015, Min., Regie:Andreas Maus, Kamera: Prof. Hajo Schomerus). 

In Kooperation mit der Initiative »Keupstraße ist überall«. 
Anschließend Filmgespräch mit Regisseur Andreas Maus, DoP und ifs-Professor 
Hajo Schomerus, Autor und Theaterregisseur Nuran David Calis (u. a. »Die Lücke«)

27.03.2024, 19 Uhr »ifs-Begegnung« Gender & Diversity

»NOTRE CORPS« 
(FR 2023, 168 Min., Dokumentarfilm, OmdtU, Regie: Claire Simon).

Mit einer Einführung von Jule Murmann, Kuratorin Kinderprogramm des  
Internationalen Frauen Film Fest Dortmund+Köln (IFFF)
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10.04.2024, 19 Uhr »ifs-Begegnung« Edimotion

»RAGING BULL« 
(USA 1980, 124 Min., Regie: Martin Scorsese, Schnitt: Thelma Schoonmaker)

Anschließend Filmgespräch mit Editor Simon Gstöttmayr

24.04.2024, 19 Uhr »ifs-Begegnung« Film

»DER VERMESSENE MENSCH« 
(D 2023, 116 Min., Regie: Lars Kraume, Szenenbild: Prof. Sebastian Soukup). 

Anschließend Filmgespräch mit Szenenbildner und ifs-Prof. Sebastian Soukup und 
Regisseur Lars Kraume, moderiert von Dorothee Wenner

12.06.2024, 19 Uhr »ifs-Begegnung« Gender & Diversity

Film und Gast: tba

28.06.2024, 19 Uhr Kölner Kino Nächte »ifs-Begegnung« Edimotion

Film und Gast: tba 

 
 

TAG DER OFFENEN TÜR
09.03.2024, 11 bis 18 Uhr

Besucher*innen erhalten lebendige Einblicke in unser Programm: Arbeits-
beispiele, Workshops, offene Werkstätten, Gespräche und Filmscreenings. 
Welche Wege sich nach dem Studium eröffnen, berichten Absolvent*innen in 
moderierten Gesprächen. 

Darüber hinaus haben Interessierte jederzeit die Möglichkeit, sich bei Studie-
renden, Absolvent*innen, Professor*innen und Mitarbeiter*innen umfassend 
über die ifs und ihre Angebote zu informieren. 

Weitere Veranstaltungen sind in Planung und werden zeitnah auf der 
Website veröffentlicht.
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HOCHSCHULWEITE 
VERANSTALTUNGEN 
SCHOOL-WIDE EVENTS

Die hochschulweiten Veranstaltungen umfassen fächerübergreifende 
Projekte, Kurse und Vorlesungen, die den Bachelor- und 
Masterstudierenden extracurricular angeboten werden.

The school-wide events include interdisciplinary projects, courses and 
lectures that are offered to Bachelor's and Master's students on an extra-
curricular basis.
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ACADEMIC WRITING (RE)TREAT

 Online Event

Prof. Dr. Frédéric Dubois

This academic writing retreat is a real treat indeed. Composed of 6-half 
days (4 hours each, all optional), this workshop is meant for students, tea-
ching staff and anyone in need of a booster for scholarly writing. It is meant 
as a practical way to advance one’s writing endeavour, such as kickstarting 
a Master’s thesis, advancing an academic paper or concluding a grant appli-
cation for a research project.

In the first session, 1 hour will be devoted to introducing some basics on 
English-language academic writing—which span from structuring an argu-
ment to discussing literature, and from citation techniques to how to best 
use footnotes. We will also gather everyone’s writing goals for the work-
shop. In the next 3 hours participants will engage in writing sprints.

The subsequent sessions will all start with 1 hour on writing methods and/or 
troubleshooting, followed by 3 hours of free writing. 

The last session will start with 3 hours of writing and finish on a 1-hour seg-
ment revisiting and discussing writing goals. 

Period March 4 & 5, 
 March 11 & 12, 
 March 18 & 19 (9am each day)
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THE DAWN OF AI IN CINEMA: 
EVOLUTION OR REVOLUTION?

 Online event

Mika Johnson

In Stanley Kubrick's 2001: A Space Odyssey, a primordial bone, the earliest 
symbol of human toolmaking, elegantly cuts to a spacecraft, set to Richard 
Strauss's Also Sprach Zarathustra. As we enter 2024, this single film ‘cut’ 
seems a prophetic metaphor for AI's transformative role in our evolution, 
not just into outer space but in the realms of cultural production and 
appreciation. Join us as we delve deep into the relationship between art and 
AI, with the spotlight on cinema. Here we discuss cinema as a multimedia 
form, combining photography, sound, music, art direction, acting, and more. 
How will these elements evolve under AI's influence? Going deeper, we 
imagine the ways AI will reshape both how stories are told and experienced. 
This will no doubt raise the most important question: Why do we make art? 
What does it mean to us, individually, collectively? And how will the artistic 
process, rooted in craftsmanship and human touch, change with AI? Films 
are, after all, more than their final form; they are journeys of collaboration 
and self-reflection. We close by looking at how AI will democratize parts 
of the cinematic process, questioning who will gain and lose from this 
transition. Likewise, how will it reshape film industries? Join us as we 
collectively explore the fears, fantasies, and future of cinema in the age of 
artificial intelligence. 
 
Mika Johnson is a multimedia artist, known mainly for his work in virtual 
reality. His work combines dream-like narratives, mythos, rituals, and an 
appreciation for biodiversity. Johnson's filmography includes two feature 
films, 'Confessions of a Box Man' and 'Genoa,' alongside a variety of music 
videos and shorts. He is also the director of the 15-part series of short 
docs titled 'The Amerikans.' Beyond his film endeavors, Johnson is the 
spokesperson for the AI visionary collective, Theta Noir, where he speaks 
and writes about the intersections between art and AI, with a focus on 
cinema.

Period  March 19, 5:00 pm
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DUTCH HOUR EXTREME

 On-site event

Up to three times per semester the regular “Dutch Hour” (ifs’s weekly social 
one-hour-event that takes place almost every Thursday) is extended to 
become the “Dutch Hour Extreme”: An event that brings together students 
of the ifs, the Cologne Game Lab (TH Koeln), and the TH Koeln’s Code and 
Context programme in the ifs cinema at Schanzenstraße 32, where they 
have the opportunity to showcase their projects to each other. Everything 
is welcome at Dutch Hour extreme: from finished projects and works in pro-
gress, to project pitching and even the outcomes of any practical courses. 
It’s not just about showing the final “perfect” results but also about show-
casing projects and ideas outside of the seminars and workshops to Cam-
pus Schanzenstraße audiences.

There are 8 slots, and every student/group has 5 minutes to present, 
keeping the event short and crisp. After the presentations, participants and 
audience can mingle and chat about the projects over drinks at the regular 
“Dutch Hour” location.

Students interested in presenting their projects should please contact 
Donna Hanisch (d.hanisch@filmschule.de) or Janina Jansen ( j.jansen@film-
schule.de).



    BACHELOR-
 STUDIENGANG FILM
  BACHELOR'S
        PROGRAMME FILM



BACHELORSTUDIENGANG  
FILM

Im Zentrum des Bachelorstudiengangs FILM stehen drei wesentliche Ele-
mente des filmischen Erzählens: Dramaturgie, Gestaltung und Kooperation. 
Die Studierenden setzen sich mit diesen drei Säulen der audiovisuellen 
Erzählkunst sowohl künstlerisch als auch wissenschaftlich auseinander und 
werden darin begleitet, unterschiedliche filmische Formen und Erzählwei-
sen zu entdecken, zu erproben und zu reflektieren. Sie erwerben anwen-
dungsbezogene Kenntnisse ihres Fachschwerpunkts, erhalten Raum, ihren 
künstlerischen Visionen nachzugehen, und lernen, ihr eigenes Schaffen 
filmästhetisch sowie medienwissenschaftlich zu verorten. 

Ein besonderes Augenmerk liegt dabei auf den Prozessen der digitalen 
Film- und Medienproduktion. Dadurch ergeben sich eine Vielzahl von 
neuen ästhetischen, erzählerischen und produktionellen Möglichkeiten, die 
darüber hinaus auch die Zusammenarbeit eines Filmteams verändern. Der 
größere Gestaltungsspielraum eines jeden Filmschaffenden bedeutet mehr 
kreative Verantwortung und macht eine Filmproduktion mehr denn je zu 
einem kooperativen Prozess.

Dieser Wandel spiegelt sich in der Studienstruktur des Bachelorstudien-
gangs FILM wider. Die Studierenden spezialisieren sich einerseits auf ihre 
jeweilige Fachdisziplin (Drehbuch, Regie, Kreativ Produzieren, Kamera, 
Editing Bild & Ton, VFX & Animation und Szenenbild), andererseits sind sie 
im Rahmen ihrer Projektarbeit aber auch immer Mitglieder eines Filmteams, 
das in Eigenorganisation eine künstlerische Vision finden und umsetzen 
muss. Damit dieser Spagat zwischen Spezialisierung und kooperativer 
Zusammenarbeit gelingt, bedarf es der Etablierung einer wertschätzenden 
Diskussionskultur. Sie ist auch von essenzieller Bedeutung bei der inhalt-
lichen Auseinandersetzung mit den Stoffen, Themen und Geschichten der 
Studierenden. Durch eine differenzierte Erforschung der eigenen Motiva-
tion, Geschichten zu erzählen, können Filme entstehen, die das Publikum 
bewegen, unterhalten, inspirieren.
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LEHRGEBIET 
COMPARATIVE MEDIA 
STUDIES 

PROF. DR. GUNDOLF S. FREYERMUTH

Zentrales Ziel der Lehre im Fach Comparative Media Studies ist die Ver-
mittlung medien- und kulturwissenschaftlicher Kenntnisse sowie analy-
tisch-hermeneutischer und kreativ-produktiver Fähigkeiten im Kontext 
audiovisueller Kultur. Die Studierenden sollen zu selbstkritischer Reflexion 
und eigenständigem kreativen Handeln befähigt werden. 

Jahrgang J wird sich im Seminar „DAF – Deutsch-Amerikanisches Filmema-
chen“ mit den Hauptphasen des – für die deutsche Filmkunst wie Filmindu-
strie zentralen – kulturellen Austauschs mit Hollywood auseinandersetzen. 
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DAF – DEUTSCH- 
AMERIKANISCHES FILMEMACHEN

VORLESUNG / SEMINAR  Präsenzveranstaltung

N. N.

Seit seinen Anfängen erforderte der Film aufgrund seiner hohen 
Produktionskosten schon aus ökonomischen Gründen ein Denken und 
Handeln über die Grenzen einzelner Nationen hinaus. Der Notwendigkeit 
zur internationalen Auswertung entsprachen spätestens seit den 1920er 
Jahren ästhetische Ansprüche, die zum Austausch von künstlerischem 
und technischem Talent sowie zu internationalen Finanzierungen und 
Koproduktionen führten.

Aus der Perspektive der deutschsprachigen Filmkultur nahmen innerhalb 
dieser vielfältigen Beziehungen mit anderssprachigen Filmländern die USA 
stets eine besondere Position ein. In diesem Seminar wollen wir uns anhand 
der Vitae und einzelner Werke deutsch-amerikanischer Filmschaffender 
den Besonderheiten des kulturellen Austauschs zwischen Deutschland und 
Hollywood von den 1920er Jahren bis heute widmen.

Vorbereitung: Literaturangaben und zusätzliche Informationen werden zu 
Semester- oder Veranstaltungsbeginn bekannt gegeben.

Zeitraum  08.04.–13.05.2024

Teilnehmende BA Film Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 3

Leistungsnachweise Protokolle (unbenotet) 
 Klausur (benotet)
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LEHRGEBIET 
FILMWISSENSCHAFT

PROF. DR. BETTINA HENZLER

Seit es das Kino gibt, gibt es besondere Formen des Nachdenkens, Schrei-
bens und Sprechens über Film. Das Lehrgebiet Filmwissenschaft befasst 
sich mit Fragen und Methoden der Filmgeschichte, Filmtheorie und Film-
ästhetik. Wie lässt sich Film als Medium, Kunst, Erzählung, Blickordnung, 
Utopie, Erfahrung, Arbeit, Wissensform oder populäres Bildrepertoire 
untersuchen?

Die Auseinandersetzung mit Konzepten der Filmwissenschaft schärft die 
eigene Wahrnehmung. Über die Produktionskulturen, die Wahrnehmungs-
situationen, den Wandel und die Anziehungskraft des Films nachzuden-
ken, bedeutet auch, neue Verbindungen zwischen kritischen Anliegen und 
künstlerischen Arbeitsweisen zu entwerfen.

Der Jahrgang J wird sich mit wissenschaftlichen Arbeitstechniken beschäf-
tigen. Mit Schreibexperimenten, Ideensammlungen und Feedbackrunden 
werden wir das Schreiben der theoretischen BA-Arbeiten gemeinsam 
beginnen.
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FILMWISSENSCHAFTLICHES 
KOLLOQUIUM

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Prof. Dr. Bettina Henzler

Das Kolloquium begleitet die Themenfindung für die theoretischen BA-
Abschlussarbeiten und die dramaturgischen Analysen (für DB-Studie-
rende). Wir werden wissenschaftliche Arbeitstechniken vertiefend dis-
kutieren und die einzelnen Arbeitsschritte unmittelbar umsetzen.

Wissenschaftliches Schreiben ist nicht nur die Darstellung von Ergebnissen. 
Schreiben ist selbst eine Technik, um herauszufinden, welche Fragen einen 
beschäftigen, um Ideen zu strukturieren, um Arbeitsschritte zu planen und 
sich mit anderen auszutauschen. Statt das Schreiben aufzuschieben und 
fernzuhalten, werden wir gemeinsam beginnen! In einzelnen Schritten ent-
wickeln wir ein Exposé, eine Literaturauswahl, eine Gliederung, einen Zeit-
plan und erproben verschiedene Schreibtechniken.

In Kooperation mit der Bibliothek der TH Köln wird ein Workshop zur 
Literaturrecherche angeboten. Durch die aktive Teilnahme an diesem Work-
shop kann ein Schlüsselkompetenz-Punkt für Wissenschaftliches Arbeiten 
erworben werden.

Zeitraum 02.04.–14.05.2024

Teilnehmende BA Film Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 2 (Filmwissenschaftliches Kolloquium); 
 1 (Wissenschaftliches Arbeiten)

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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LEHRGEBIET 
DREHBUCH UND DRAMATURGIE 

PROF. MAGNUS VATTRODT

Im Fachschwerpunkt Drehbuch lernen junge Autor*innen nicht nur, gute 
Geschichten mittels Bildern zu erzählen, glaubhafte Figuren zu entwickeln 
und überzeugende Dialoge zu schreiben. Ebenso wichtig sind Teamwork 
und ein solides Grundverständnis für alle Aspekte des Filmemachens – 
inklusive der Anforderungen des Marktes. Im Mittelpunkt stehen dabei 
immer die individuelle Handschrift des*der Autor*in und die Geschichte.

Im 6. Semester des Jahrgangs J steht das Schreiben des Abschlussdreh-
buchs im Mittelpunkt. Unterstützt und begleitet werden die Studierenden 
bei der eigenständigen künstlerischen Arbeit an ihren Langfilmen von 
erfahrenen Dramaturg*innen und Autor*innen. Im Semester erhalten die 
Studierenden die nötigen kreativen Freiräume für ihr individuelles Schrei-
ben. Fachseminare flankieren die intensive Arbeit an den Drehbüchern.
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ABSCHLUSSPROJEKT I

PROJEKT  Präsenz- / Onlineveranstaltung

Daniel Bickermann (Drehbuchautor, Dramaturg), Andreas Gäßler 
(Drehbuchautor, Dramaturg), Karin Kaçi (Drehbuchautorin, 
Dramaturgin), Ira Tondowski (Produzentin, Regisseurin, Drehbuchautorin, 
Mitgesellschafterin „Tondowski Films“), Julia Willmann (Autorin, 
Dramaturgin)

Im 6. Semester arbeiten die Drehbuchstudierenden intensiv an der Ent-
wicklung ihres Abschlussdrehbuchs, das sie im Verlauf des 7. Semesters 
fertigstellen werden. Dabei entwickeln sie gemeinsam mit erfahrenen 
Dramaturg*innen ein Originaldrehbuch für einen abendfüllenden Spielfilm. 

Zeitraum 01.03.–31.08.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte  15

Leistungsnachweise  Aktive Teilnahme (unbenotet),  
Arbeitsprobe (benotet)
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NEUE MEDIEN

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Dominik Hochwald (Autor & Dramaturg für Film, Serie und Transmedia)

Ob Filme, Serien, Games, VR-Erlebnisse, Bilderbücher, Musicals, Hörspiele 
oder Freizeitparkattraktionen – die Kraft des Storytellings ist überall die 
gleiche. Und: Geschichten in all diesen Medien lassen sich mit den gleichen 
dramaturgischen Tools erschaffen. Doch worin unterscheiden sich die Sto-
rys in den unterschiedlichen Formaten? Welche Möglichkeiten bieten sie? 
Auf welche Schwerpunkte gilt es zu achten?

Nach der Vertiefung des dramaturgischen Handwerks werden wir 
gemeinsam (High-)Concepts, Storys und Storywelten erschaffen, um sie 
dann in Gruppenarbeiten in ganz unterschiedliche Formate weiterzuent-
wickeln. Wie sieht dieselbe Storyidee als Game und Freizeitpark-Attraktion 
aus? Wie als VR-Erlebnis oder Hörspiel? Wir werden es herausfinden!
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Zeitraum 03.–05.04.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise  Aktive Teilnahme (unbenotet)
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BRANCHE 4 
ZIELE UND PERSPEKTIVEN

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Corinna Nilson (Schauspielerin, Coach, Dozentin für Film und Schauspiel)

Im Hinblick auf die Zeit nach dem Studium und die selbstständige Arbeit 
auf dem Medienmarkt werden die Studierenden von der Dozentin darin 
unterstützt, die folgenden Fragen zu klären:

Wo will ich in zwei, drei, fünf Jahren beruflich stehen? 
Wie finde ich meine beruflichen Ziele? In welchem Segment/Genre/Markt 
will ich mich mit welchen Texten/Schwerpunkten/Formaten/Themen posi-
tionieren? Wie ist es in diesem Segment um die Konkurrenz bestellt? Wo 
stehe ich zurzeit? Wie stelle ich mir die möglichen Wege zum Ziel vor? Wo 
liegen meine Stärken? 
Woran will ich thematisch/handwerklich arbeiten? Welche Hilfen/Hilfs-
möglichkeiten habe ich oder will ich mir erarbeiten? 
Mit wem kann ich mich austauschen über die Probleme/Abweichungen auf 
dem Weg? Welche Entscheider*innen auf welchen Märkten kenne ich oder 
will ich kennenlernen?
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Zeitraum 02.–03.05.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise  Aktive Teilnahme (unbenotet)
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BRANCHE 5 
PROFESSIONELLE AKQUISE

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Corinna C. Poetter (Dramaturgin, Autorin, Producer)

In diesem zweitägigen Seminar gewinnen die Drehbuchstudierenden einen 
Einblick in den Alltag der Akquise und Stoffentwicklung aus Producer-Sicht. 
Wie funktioniert das Zusammenspiel zwischen Produktion und Autor*in-
nen? Welche Abläufe führen dazu, dass Stoffe von Autor*innen akquiriert 
und schließlich entwickelt und produziert werden? Welche Erwartungen 
werden an Autor*innen gestellt, die eigene oder fremde Stoffe für bzw. mit 
einer Produktionsfirma entwickeln, und welche Chancen bieten sich?
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Zeitraum 15.–16.05.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise  Aktive Teilnahme (unbenotet)
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PITCH-TRAINING 3

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Christof Düro (Schauspieler, lernend Lehrender und Berater für 
Kommunikation)

Das Seminar baut auf den bisherigen Seminaren dieser Reihe auf. Die Stu-
dierenden lernen, ihre aktuellen Stoffe noch präziser und publikumswirk-
samer in einem mündlichen Pitch vorzustellen.

Das Thema eines jeden BA-Abschlussdrehbuchs wird herausgearbeitet. Mit 
welchen Bildern visualisiere ich den Film im Gespräch? Welche Figuren sind 
zentral? Was macht den wesentlichen emotionalen Bogen der Geschichte 
aus? Die Besonderheiten des jeweiligen Projekts werden reflektiert und 
in kurzen, den Vortrag grob strukturierenden Sätzen ausformuliert. Auf-
bauend auf den bisher erlernten Techniken wird der freie Vortrag eingeübt, 
ohne ihn textlich so festzulegen, dass er seiner Lebendigkeit beraubt wird.
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Zeitraum 11.–12.06.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 4

Leistungsnachweise  Arbeitsprobe (benotet)
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CASE STUDY 3 
PRODUCING SCRIPT DOCTORING

SEMINAR Präsenzveranstaltung

Florian Strebin (Creative Producer)

„Dein Drehbuch ist fertig, was nun?“ 

„Du steckst im zweiten Akt, dein Buch ist zu lang, irgendetwas funktioniert 
nicht und du brauchst Unterstützung?“ 

Im dreitägigen Seminar „Producing Script Doctoring“ geht Florian Stre-
bin zum einen auf die inhaltlichen Aspekte der laufenden Drehbucharbeit 
ein. Zum anderen nutzt er den frühen Prozess der Drehbucharbeit für die 
produzentische Analyse und gibt Einschätzungen zur Machbarkeit und 
Umsetzung der Stoffe. 

„Ob Kino, TV-Spielfilm- oder -Serie, Art House Movie oder Dokufiktion; im 
besten Fall werden unsere Projekte verkauft und realisiert.“ Florian Strebin 
produziert seit über 20 Jahren Serien und Spielfilme und unterstützt die 
Studierenden, während der Schreibarbeit auch einen Blick auf die Markt-
lage der Stoffe zu werfen und somit mitzudenken, wohin der Stoff getragen 
werden könnte.
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Zeitraum 24.–26.06.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise  Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
EDITING BILD & TON 

PROF. ANDRÉ BENDOCCHI-ALVES

Die Studierenden des Jahrgangs J werden mit Übungen, zielgerichte-
ter Montagetheorie und Case Studies praxisnah auf die Arbeit an ihren 
Abschlussfilmen und den praktischen Teil ihrer BA-Arbeit vorbereitet – 
betreut von Dozent*innen und Tutor*innen mit langjähriger Branchenerfah-
rung. Zudem übernehmen sie die Kinomischung der Zweitsemesterprojekte 
der Kommiliton*innen des jüngeren Jahrgangs. 
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SPEZIALISIERUNGSPHASE BILD

PROJEKT / SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Prof. André Bendocchi-Alves, Mick Mahler (Visual Effects Artist), N.N.

In diesem Seminar werden die Studierenden zur Montage eines länge-
ren Projekts unter professionellen Bedingungen befähigt und planen und 
durchlaufen den gesamten Editing-Workflow. Sie erstellen und bearbeiten 
Rohschnitt und Feinschnitt und bereiten das Material eigenverantwort-
lich für die weitere Bearbeitung vor. Die Übung bereitet dezidiert auf die 
folgende Arbeit an den Abschlussfilmen vor. Ein Fokus wird auf der Nutzung 
von KI-basierten Tools liegen, die den Arbeitsprozess vereinfachen und 
effektiver gestalten können.

In Absprache mit dem Fachprofessor haben die Studierenden außerdem 
die Möglichkeit, eigene Schwerpunkte zu setzen und insbesondere jene 
Fähigkeiten auszubauen, auf die sie sich in ihrem Berufsleben spezialisieren 
möchten.
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Zeitraum 25.03.–26.04.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 4

Leistungsnachweise Präsentation (benotet)
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SPEZIALISIERUNGSPHASE TON

PROJEKT / SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Prof. André Bendocchi-Alves, Holger Buff (Sounddesigner)

Neben der Zusammenführung und Vertiefung technisch-handwerklicher 
sowie künstlerischer Kompetenzen in den Bereichen Sounddesign und 
Mischung werden auch Teamfähigkeit und Zeitmanagement geschult und 
evaluiert. Die Studierenden entwickeln eine künstlerische Haltung zu ihrem 
Werk und lernen zudem in der gemeinsamen Arbeit, einen kollektiven Stil 
für einen Stoff zu finden. Das Seminar dient als direkte Vorbereitung auf die 
Abschlussprojekte; die Studierenden werden von erfahrenen Tutor*innen 
und Dozent*innen beraten.

Zum Ausbau ihrer Kenntnisse im Bereich Tonmischung mischen die Stu-
dierenden unter Anleitung die P2-Projekte des Jahrgangs K. In Absprache 
mit dem Fachprofessor haben die Studierenden außerdem die Möglichkeit, 
eigene Schwerpunkte zu setzen und insbesondere jene Fähigkeiten auszu-
bauen, auf die sie sich in ihrem Berufsleben spezialisieren möchten.
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Zeitraum 02.05.–05.07.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 4

Leistungsnachweise Präsentation (benotet)
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SCHNITT ABSCHLUSSPROJEKT

PROJEKT Präsenzveranstaltung

Prof. André Bendocchi-Alves, Prof. Barbara Hennings

Die Editor*innen sichten das Material ihrer Abschlussprojekte und erstellen 
in Absprache mit ihren Teammitgliedern die 1. Schnittfassung. Dabei 
wenden die Studierenden ihre im Studium erworbenen erzählerischen, 
gestalterischen, technischen, aber auch organisatorischen Kenntnisse 
und Fertigkeiten an; im Zentrum der Arbeit steht die Erarbeitung eines 
wirkungsvollen dramaturgischen Bogens für den Film.

Gemeinsam mit den Produktionsstudierenden übernehmen die Edi-
tor*innen die Postproduktionskoordination und sind verantwortlich für 
die notwendigen Absprachen mit dem Team. Sie vertiefen ihre Kennt-
nisse in selbstständigem Projektmanagement und in der Steuerung von 
Teamprozessen.

Nach der Rohschnittfassung werden die Studierenden ihre Intention 
in technischer und künstlerischer Hinsicht nochmals reflektieren und 
erläutern. Die Rohschnittabnahme ist die Grundlage für die Zulassung zur 
Bachelorarbeit.
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Zeitraum 27.06.–31.08.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 15

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Dokumentation (benotet)
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LEHRGEBIET 
KAMERA

PROF. JUTTA POHLMANN, PROF. HAJO SCHOMERUS

Im Fachschwerpunkt Kamera werden die gestalterischen, handwerklichen, 
künstlerisch-wissenschaftlichen und organisatorischen Grundlagen der 
Kameraarbeit im Spiel- wie Dokumentarfilm vermittelt. Ein intensiver Pra-
xisbezug ist durch Fachdozent*innen sowie den hohen Anteil an Projekt-
arbeit gegeben. Während des Studiums stellen die Studierenden in enger 
Zusammenarbeit mit den Studierenden der anderen Gewerke vielfältige 
eigene Projekte her, bei denen sie verantwortlich die visuelle Gestaltung 
übernehmen – und so ihre eigene Handschrift entwickeln.

Für die Studierenden des Jahrgangs J bedeutet die Vorbereitung auf die 
Abschlussfilme die detaillierte Ausformulierung ihrer Ideen und der visuel-
len Konzepte, die Vorproduktion im Team bis hin zu den konkreten Drehar-
beiten als DoP. Zur Standortbestimmung werden die Abschlussfilmprojekte 
– in Beratung mit den Professor*innen und Tutor*innen – konzipiert, und 
die weitere Umsetzung wird besprochen. In intensiver Zusammenarbeit mit 
den Kommiliton*innen und externen Helfer*innen sollen die Studieren-
den die Dreharbeiten weitestgehend eigenständig vorbereiten – ihr bisher 
komplexestes Projekt in Eigenverantwortung. Der Abschlussfilm bedeutet 
auch, sich für die Zeit nach dem Studium vorzubereiten. Es gilt, Vertrauen 
in die Auseinandersetzung mit den Stoffen, in das Team und vor allem in die 
eigene Arbeit zu entwickeln.

Im Fachunterricht wird das künstlerische und berufliche Profil geschärft 
und handwerkliches Können gefestigt. 
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ABSCHLUSSPROJEKT 
ENTWICKLUNG UND PRODUKTION

PROJEKT Präsenzveranstaltung

Prof. Jutta Pohlmann, Prof. Hajo Schomerus

Für die Studierenden aller Fachbereiche werden gemeinsam erarbeitete 
Erfahrungen und Fachkompetenzen in den Abschlussfilmen zusammen-
geführt. Die Kamerastudierenden haben im Laufe ihres Studiums gelernt, 
Projekte unterschiedlichster Art sorgfältig vorzubereiten und umzusetzen.

An erster Stelle stehen die dramaturgische und inhaltliche Auseinander-
setzung mit den Abschlussfilmstoffen, die inhaltliche Diskussion und künst-
lerische Vision. Die Vorbereitung und Umsetzung dieser künstlerischen Idee 
erfolgen in Zusammenarbeit mit den Kommiliton*innen aus den anderen 
Gewerken. Die künstlerische Konzeption sowie die technische Planung und 
Umsetzung geschehen ausführlich anhand von Moodboards, Storyboards, 
Floorplans, Drehplänen etc. Die Kamerastudierenden finden für ihr Projekt 
eine geeignete Bildsprache, arbeiten sie aus und setzen sie um. Dabei soll 
eine visuelle Sprache gefunden werden, die die Erzählung unterstützt.

Darüber hinaus erfordert die Planung der Drehphase auch logistische 
Übersicht: Die Kamerastudierenden müssen zusammen mit ihrem Team 
das bisher umfangreichste Projekt planen. In der Vorbereitungsphase der 
Abschlussprojekte werden die Studierenden von den Professor*innen des 
Fachbereichs, von Oberbeleuchter Jürgen Tomadini sowie bei Bedarf von 
externen Tutor*innen begleitet.
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Zeitraum 01.03.–31.08.2024

Teilnehmende Kamera Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 21

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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MASTERCLASS BILDGESTALTUNG

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

N.N.

Einmal im Jahr richten die ifs Internationale Filmschule Köln und die Kunst-
hochschule für Medien alternierend eine gemeinsame Masterclass Bild-
gestaltung für die Studierenden des Bereichs Kamera aus. Ein*e renom-
mierte*r DoP ist zu Gast und arbeitet mit den Studierenden beider Schulen 
drei Tage lang zu einem spezifischen Thema der Bildgestaltung. In diesem 
Semester wird die Veranstaltung von der KHM ausgerichtet.
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Zeitraum 26.–28.04.2024

Teilnehmende Kamera, Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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EXKURSION 
HANDSCHRIFT UND STIL

EXKURSION / SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Hajo Schomerus

Kameraarbeit lebt auch von Inspiration, neuen Eindrücken und der 
Horizonterweiterung. Gemeinsam werden sich die Kamerastudierenden 
auf Exkursion begeben, um neue Eindrücke zu sammeln und den eigenen 
Standpunkt zu reflektieren: Wo stehe ich? Welche Erzählstrategien habe 
ich für mich entdeckt? Worauf verweist meine Arbeit? Dabei stellen sich 
wie im Vorübergehen immer wieder grundsätzliche Fragen, die stets einen 
Teil der Arbeit als DoP ausmachen: Was ist Kunst? Ist meine Arbeit Kunst 
oder Handwerk? Wie spiegeln sich meine Vision und meine Person in mei-
nen Bildern? Kunst kann man wahrnehmen, reflektieren, als Denkanstoß 
wahrnehmen, aber vor allem genießen. Dazu wollen wir uns sozusagen von 
hinten anschleichen: eine unerwartete Begegnung.

Diese Veranstaltung ist eine gemeinsame Exkursion mit Übernachtung. 
Ziele sind die Raketenstation und die Insel Hombroich in Neuss.
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Zeitraum tba

Teilnehmende Kamera, Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Präsentation (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
KREATIV PRODUZIEREN

PROF. PETER HERRMANN

Kreative Produzent*innen sind immer auf der Suche nach einem guten 
Stoff. Dabei hilft ihnen ein geschultes Gespür für Entwicklungstenden-
zen, für die gesellschaftlichen und wirtschaftlichen Zusammenhänge. 
Produzent*innen lenken und unterstützen die Arbeit aller Mitarbeiter*innen 
eines Filmprojekts, und dafür müssen sie jederzeit bereit sein, Verantwor-
tung zu übernehmen. Das Sommersemester steht für die Produzent*innen 
aus Jahrgang J (Semester 6) im Zeichen der Abschlussprojekte. 

Die Gruppe unterteilt sich in Kreative Produzent*innen, die einen 
Abschlussfilm betreuen, und Studierende, die ein eigenes marktreifes Krea-
tivprojekt entwickeln.

Bei der Abschlussfilm-Gruppe erfordern die finale Projektentwicklung 
inklusive Finanzierung und die Vorbereitung der Dreharbeiten höchste 
Konzentration und klare Prioritätensetzungen, um kreative Lösungen für 
Fragestellungen und Probleme in allen Bereichen der Filmproduktion zu 
entwickeln. Begleitend sind die Studierenden angehalten, die eigene Arbeit 
zu reflektieren.

Für die Studierenden, die ein eigenes Kreativprojekt entwickeln, steht das 
6. Semester im Zeichen intensiver Marktrecherche, Stoffentwicklung und 
Kalkulation des Finanzbedarfs des Vorhabens.

Darüber hinaus entwickelt jede*r ein weiteres, kleines Projekt als Eintritts-
karte in die Berufswelt.

K
R

E
AT

IV
 P

R
O

D
U

ZI
E

R
E

N
JA

H
R

G
A

N
G

 J



42

MEDIEN UND MARKT 4 
STOFFENTWICKLUNG MITHILFE 
DER KI + URHEBERRECHT & KI

SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Taç Romey (Professor für serielles Erzählen an der HFF München; 
Geschäftsführer der Phantomfilm GmbH), 
Norbert Klingner (Rechtsanwalt, Partner SKW Schwarz, Co-Autor 
„Handbuch Filmrecht“, 6. Aufl., 2021, Hrsg. Schwarz)

Apps wie ChatGPT könnten die Stoffentwicklung revolutionieren. Das 
Seminar soll den Fokus auf Chancen der Nutzung von KI richten und die 
Studierenden in die Lage versetzen, KI als Sparringspartner für die eigene 
Stoffentwicklung zu nutzen. Wie generiert KI Texte? Worauf sollte beim 
Prompten geachtet werden, um brauchbare Ergebnisse zu bekommen? Und 
wo liegen die aktuellen Limitierungen der KI?

Der zweite Teil des Seminars fokussiert sich auf urheberrechtliche Fragen 
rund um die Nutzung der KI:

– Darf KI auf im Netz verfügbare Inhalte zugreifen?  
– Sind die Vorschläge von KI urheberrechtlich geschützt? 
– Kann ich bei Weiterbearbeitung der Vorschläge ein Bearbeitungsurheber-
recht erwerben? 
– Darf sich ein*e Drehbuchautor*in von den Vorschlägen, die ihr/ihm eine KI 
macht, „inspirieren“ lassen? 
– Können die Ursprungsautor*innen etwas dagegen unternehmen? 
– Können die Charaktere wiederverwendet werden? 
– Können Avatare, die Schauspieler*innen gleichen, eingesetzt werden?
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Zeitraum 19.–21.03.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren, Drehbuch, Regie  
 Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)



43

ABSCHLUSSFILM 
PROJEKTENTWICKLUNG

PROJEKT  Präsenzveranstaltung

Prof. Peter Herrmann

Die kreativen Produzent*innen starten in die finale Phase ihres Studiums. 
Im 6. Semester steht die Stoffentwicklung der Abschlussprojekte im Fokus. 
Dabei besteht folgende Wahlmöglichkeit:

Version A: Stoff- und Projektentwicklung im Team eines Abschlussfilm-
projekts, inkl. AF-Mood-Trailer. Im 5. Semester wurden Förderanträge 
gestellt. Im 6. Semester erfahren die Studierenden, welche Mittel ihnen 
tatsächlich zur Verfügung stehen. Je nach verfügbarem Budget müssen die 
Stoffe und Realisationsideen angepasst werden. 

Version B: Die eigenständige Stoffentwicklung eines Kreativprojekts zur 
Marktreife, in Form einer Projektmappe inkl. Projekt-Mood-Trailer. Im  
6. Semester startet die Recherche- und Stoffentwicklungsphase der Stu-
dierenden, die ein eigenes Kreativprojekt verfassen. 
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Zeitraum März–Mai 2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 6

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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KREATIV PRODUZIEREN 6

SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Prof. Peter Herrmann

In diesem Seminar werden die Eigenentwicklungen der Studierenden auf 
konkrete Marktfähigkeit überprüft. Verleiher, Weltvertriebe, Förderungen, 
Sender, Streamer haben unterschiedliche Profile und positionieren sich 
entsprechend im Markt. 

Die Stoffentwicklung in dieser Phase forciert die Einordnung in Formate 
und Budgetgrößen und deren Variablen. Es werden Strategien der Finanzie-
rung entwickelt und Realisierungsoptionen diskutiert. 
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Zeitraum 4 Tage im April/Mai – tba

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (unbenotet)
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ABSCHLUSSFILM 
PRODUKTION / KREATIVPROJEKT

PROJEKT Präsenzveranstaltung

Prof. Peter Herrmann

Version A: Abschlussfilm

Der Abschlussfilm schließt den filmpraktischen Teil des Studiums an der ifs 
ab. 
Während der Phase der Projektvorbereitung haben die Produktions-
studierenden mit ihrem Team ein Realisierungskonzept für die Film-
herstellung erstellt und die Dreharbeiten vorbereitet. Im Verlauf der 
Drehphase betreuen die Produktionsstudierenden die Umsetzung der 
Planung in ihrer organisatorischen, wirtschaftlichen und künstlerischen 
Dimension. In einem professionellen Arbeitsprozess führen sie ihr Team, 
führen Verhandlungen und treffen im Auftrag der ifs Vereinbarungen mit 
Urheber*innen, Mitwirkenden und Dienstleister*innen. Die Produzierenden 
denken die Vermarktung ihres Abschlussfilms mit und erstellen einen aus-
sagekräftigen Trailer für ihren Film.

Version B: Kreativprojekt

Die Studierenden konkretisieren ihr Projektvorhaben mittels einer grafisch 
ansprechenden und marktreifen Projektmappe. Sie besteht aus Synopsis, 
Treatment, Figurenbeschreibung, Dialogproben, Producers Note, Kalku-
lation & Finanzierungsplan, ggf. Rechteklärungen, Auswertungskonzept, 
Packaging und Mood-Trailer.
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Zeitraum Mai–August 2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 15

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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LEHRGEBIET 
REGIE

PROF. KATALIN GÖDRÖS, PROF. RUTH OLSHAN

Im Idealfall verbindet die Regie eine ausgeprägte persönliche und künst-
lerische Vision mit einer starken emotionalen Führung, ohne dass sich das 
Publikum manipuliert fühlt. Sie gibt den Figuren und Geschichten in Bil-
dern und Tönen Gestalt, fördert und begleitet sie intensiv, erweckt sie zum 
Leben, sodass sie zugleich sehr eigen, aber auch für andere lesbar sind.

Immer wieder geht es um das Erlernen des Handwerks, das Erkennen des 
schöpferischen Potenzials und die Entfaltung einer eigenen Handschrift. Es 
gilt, die Kommunikation zu verbessern und Vertrauen zu entwickeln: in den 
Stoff, das Team, den Cast und vor allem in die eigenen Fähigkeiten.

Die Regiestudierenden des Jahrgangs J haben ihre Abschlussfilmstoffe 
inzwischen entwickelt und warten gespannt auf Förderzusagen für ihre 
Abschlussfilme. Sie tauchen in die Umsetzung ihrer Abschlussfilme ein und 
werden von Profis aus der Branche unterstützt und gecoacht. R
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ABSCHLUSSFILM 
VORPRODUKTION UND 
PRODUKTION

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Katalin Gödrös, Prof. Ruth Olshan, Prof. Peter Herrmann, 
Prof. Magnus Vattrodt

Im Anschluss an die erste Phase der Stoffentwicklung im vergangenen 
Semester werden die Projekte gemeinsam im Team bis zur Drehreife ent-
wickelt und anschließend umgesetzt. Das Team mit Vertreter*innen aus 
den Abteilungen Produktion, Kamera und gegebenenfalls Drehbuch hat 
sich in vielen Fällen bereits gebildet und wird nach und nach durch weitere 
Teammitglieder ergänzt. Überlegungen in Bezug auf den Cast und den Look 
des Films sowie Ideen zur Planung und Umsetzung von visuellen Effekten 
sind schon in die Einreichungspapiere für die Förderungen eingeflossen 
und werden in der weiteren Projektentwicklung vervollständigt. Die Stu-
dierenden werden in dieser Phase professoral und mit einzelnen Impuls-
beratungen durch weitere Filmschaffende, Caster*innen oder Location 
Scouts begleitet. Die Projektvorbereitungen münden in die fiktionalen oder 
dokumentarischen Dreharbeiten der Abschlussfilme. R
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Zeitraum 01.03.–31.08.2024

Teilnehmende Regie, Drehbuch, Kamera, 
 Kreativ Produzieren Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 15

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Dokumentation (benotet)
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BEGEGNUNG MIT 
SCHLÜSSELFIGUREN DER 
FILMBRANCHE

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Katalin Gödrös, Prof. Ruth Olshan, Prof. Peter Herrmann

Nach der Abgabe der Projekteinreichungen bei den Förderungen gibt es 
einen Moment des Durchatmens, bevor es mit Schwung in die Umsetzung 
der Abschlussfilme geht. In diesem Moment ermöglichen wir einen ersten 
Termin mit Schlüsselfiguren der Filmbranche.

Eine Reihe von Entscheider*innen werden in dieser Veranstaltung 
mit gemischten Gruppen von Studierenden zu kurzen und intensiven 
Gesprächen zusammenkommen. In diesen Runden können die Studierenden 
ihre Ideen und Pläne präsentieren und wertvolle Feedbacks aus der Branche 
einholen.
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Zeitraum tba

Teilnehmende Regie, Drehbuch, Kreativ Produzieren  
 Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
SZENENBILD

PROF. SEBASTIAN SOUKUP

FUN*DAMENTAL GRAMMAR OF VISUAL SPACE II

“Visions and the tactile sense are fused in actual lived experience.”  
Juhani Pallasma, The Eyes of the Skin, Architecture and the senses, 2012

Das Träumen wird Tag- und Wachtraum. Die Vision, die Vorstellung und 
Imagination von Welten, paart sich mit Licht, Information, Textur, Raum 
und Performance. Zeigt sich in Entwürfen, Bauten, Sets. Wird real. Und von 
da an Material, Belichtung, Inszenierung des fotografischen Kamera-Auges 
und zur montierten rhythmischen Bildfrequenz, die den Film, das Traum-
produkt, erst formt. 

Der multidimensionale Algorithmus des Bilder- und Filmemachens wird 
handwerklich, handfest, begreifbar und fragt nach den Sehgewohnheiten, 
Perspektiven und Perspektivwechseln der unterschiedlichen Mitwirkenden 
im Hinblick auf den Prozess und den Inhalt der Welt-Bilder, deren Relevanz 
und Nachhaltigkeit.

Das 6. Semester der Szenenbild-Studierenden des Jahrgang J dient der 
Vorbereitung und dem Dreh des Abschlussfilms. Die in den vorangegange-
nen Semestern erworbenen Grundlagen und künstlerischen Fertigkeiten 
des szenenbildnerischen Entwerfens werden selbstständig und eigenver-
antwortlich auf den Prüfstein gestellt. 
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ABSCHLUSSPROJEKT 
ENTWICKLUNG UND PRODUKTION

PROJEKT  Präsenzveranstaltung

Prof. Sebastian Soukup, N.N.

Im praktischen Abschlussprojekt des Bachelorstudiengangs Film – Szenen-
bild setzen die Studierenden ein selbstgewähltes Thema, Script, Drehbuch 
in ein visuell-dramaturgisches, räumlich-performatives Konzept um und 
realisieren ein szenografisches Projekt in Eigenregie.

Dafür eignen sich eine Reihe von Formaten:

– als Szenenbildner*innen eines Abschlussfilms der ifs in Zusammenarbeit 
mit Studierenden anderer Fachbereiche 
– eines geeigneten Filmprojekts außerhalb der ifs 
– eines Projekts für visuelle Effekte oder eines Animationsfilms 
– oder ein anderes Format visuellen Geschichtenerzählens

Selbständig wird ein Gestaltungskonzept erarbeitet. Dieses moderiert die 
gemeinsame Vision des beteiligten kreativen Teams, und berücksichtigt die 
Umsetzbarkeit logistisch wie budgetär.

Fachprofessor*innen und Dozent*innen stehen als Betreuer in Konsulta-
tionen zur Verfügung, ebenfalls können nach Absprache Betreuer anderer 
Fachrichtungen hinzugezogen werden.
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Zeitraum 01.03.–31.08.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 23

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Dokumentation (benotet)
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WAS DU NICHT SIEHST 6 
KALKULATION & BUDGET

ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Cora Pratz (Szenenbildnerin) 

Szenenbildkalkulation, Budgetverhandlungen, Kostenstand – das Art 
Department stellt mit seinen Personalkosten und dem Durchführungs-
budget den größten Einzelposten in der Gesamtkalkulation einer Film-
produktion dar. Hinter den Kulissen stehen Zahlen, steht eine Excel-Tabelle, 
die strukturiert und gefüllt werden will. Ermittelt, geschätzt und prognosti-
ziert werden müssen alle mit dem Szenenbild eines Films verbundenen Aus-
gaben. Mit dem Budget steht oder fällt die szenografische Idee, es ist der 
Beginn und das Finale, das Α und Ω der anspruchsvollen Verantwortung der 
Szenenbildner*innen und deswegen möglicherweise der kreativste Aspekt 
ihrer Arbeit. 
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Zeitraum 10.–12.04.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 1 (Schlüsselkompetenzen)

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
VFX & ANIMATION

PROF. ROLF MÜTZE 

Im Rahmen ihres Abschlussprojekts präsentieren die VFX- und Animations-
Studierenden des Jahrgangs J ihre individuellen Präferenzen und Ent-
wicklungswünsche. Während ihres Studiums haben sie ein umfassendes 
Verständnis für die verschiedenen Aspekte ihres Fachgebiets, von der 
kreativen Gestaltung bis hin zu technischen Details, erlangt. 

Nun haben sie die Möglichkeit, eigenständig zu entscheiden, ob sie sich 
auf die Entwicklung vollständiger Filmgeschichten konzentrieren, digitale 
Effekte in Realfilme integrieren, animieren oder simulieren möchten oder 
sich eher mit technischen und gestalterischen Aspekten auseinanderset-
zen wollen. Das 6. Semester ist geprägt von einem künstlerisch-praktischen 
Abschlussprojekt sowie der Erstellung einer theoretischen Bachelorarbeit. 
Aus den Ideen und Überlegungen entstehen konkrete visuelle Konzepte 
und technische Workflows, die in Beratungsgesprächen diskutiert werden. 

Die Exkursion zur „FMX“-Konferenz in Stuttgart bietet neben anregen-
den Einblicken in State-of-the-Art-Projekte und Workshops zu aktuellen 
technischen Entwicklungen auch die Möglichkeit, sich der internationalen 
Branche zu präsentieren und ein berufliches Netzwerk aufzubauen.
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ABSCHLUSSPROJEKT 
PREPRODUKTION 

PROJEKT  Präsenzveranstaltung

Prof. Rolf Mütze, Prof. Sophia Zauner, N.N.

Die Studierenden arbeiten ihre Projektideen zur Produktionsreife aus. Unter 
Berücksichtigung der ihnen zur Verfügung stehenden Zeit und Ressourcen 
entwickeln sie Workflows und Ablaufpläne. Sie organisieren mit Unter-
stützung des Fachbereichs benötigte Räume und Material. Mit Lehrenden 
und von ihnen gewählten Tutor*innen verfeinern sie Geschichten und 
technische Lösungen für ihre praktische Arbeit und entwickeln Themen und 
Fragestellungen für ihre Bachelorarbeit. Diese vorbereitende Phase geht 
nahtlos in die Produktion der Abschlussprojekte und die Schreibphase der 
theoretischen Bachelorarbeiten über.
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Zeitraum 25.03.–13.06.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 8

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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FMX – FILM & MEDIA EXCHANGE

EXKURSION / KONFERENZ Präsenzveranstaltung

Prof. Rolf Mütze, Prof. Sophia Zauner

Die „FMX“ gehört zu den renommiertesten Branchentreffs im Bereich VFX, 
Animation sowie Digital Entertainment und Interactive Design. Im Rahmen 
der Exkursion zu dieser englischsprachigen Konferenz haben die Studieren-
den die Möglichkeit, sich an Panels zu beteiligen und kreative Diskussionen 
mit anderen Filmschaffenden zu führen. Zudem können sie außerhalb des 
schulischen Rahmens nationale sowie internationale Kontakte zu Studie-
renden anderer Institutionen und Branchenvertreter*innen knüpfen.

V
FX

 &
 A

N
IM

AT
IO

N
JA

H
R

G
A

N
G

 J

Zeitraum 23.–26.04.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. J, Sem. 6 
 VFX & Animation Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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ABSCHLUSSPROJEKT 
PRODUKTION 

PROJEKT  Präsenzveranstaltung

Prof. Rolf Mütze, Prof. Sophia Zauner, N.N.

Die Studierenden des Jahrgangs J vertiefen ihre Kenntnisse in selbst-
ständigem Projektmanagement und in der Steuerung von Teamprozessen. 
In künstlerischer Hinsicht hinterfragen sie ihr Selbstverständnis als VFX- & 
Animation-Artist. Im Zentrum der Arbeit steht die Erarbeitung von visuel-
len Effekten und Animationen für Kurzfilme. Die Koordination der einzel-
nen Prozesse liegt in der Verantwortung der Studierenden – sei es der 
Workflow für ein Animationsprojekt oder die Erstellung von Effekten. Dazu 
gehören auch eine realistische Einschätzung des Workloads sowie ein 
lösungsorientierter Umgang mit unvorhergesehenen Arbeitsschritten. Die 
Zwischenschritte werden diskutiert, und die Studierenden erläutern ihre 
Vorgehensweise in technischer Hinsicht sowie mit Blick auf ihre künst-
lerische Intention.

Für die theoretische Bachelorarbeit setzen sich die Studierenden diffe-
renziert mit künstlerisch-gestalterischen oder technischen Aspekten 
der digitalen Bildgestaltung auseinander. Flankierend können die Stu-
dierenden in Absprache mit dem Fachbereich technische und künst-
lerische Berater*innen konsultieren oder Unterricht zu speziellen Aspek-
ten anfragen, die im Zusammenhang mit der Arbeit am Abschlussprojekt 
stehen. 
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Zeitraum 13.06.–26.07.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. J, Sem. 6

Leistungspunkte 15

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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INTERDISZIPLINÄRE  
VERANSTALTUNGEN

Die interdisziplinären Veranstaltungen umfassen fachbereichsübergrei-
fende Projekte und Veranstaltungen, u. a. der Film- und Medienwissen-
schaften und der Schlüsselkompetenzen, die in unterschiedlichen Formen 
in der Regel für alle Studierenden des Bachelorstudiengangs Film angebo-
ten werden.
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PROJEKT 2

PROJEKT Präsenzveranstaltung

Alle BA-Professor*innen

Film ist Teamarbeit. Im Arbeitsprozess stehen die professionelle Kommu-
nikation und die Anwendung und Entwicklung der fachlichen Fähigkeiten 
im Vordergrund. Ziel ist die Erstellung von acht Kurzfilmen, die als gemein-
schaftliches filmisches Ergebnis reflektiert und beurteilt werden. In arbeits-
teiliger Teamarbeit werden die Filme (max. 5 Min.) entwickelt und inner-
halb eines Drehtags mit zwei Schauspieler*innen im vorgegebenen Motiv 
realisiert. Das Stoffteam (KP, FR, DB) entwickelt gemeinsam eine Stoffidee 
und bringt das Buch zur Drehreife. Mit den Studierenden der Fachschwer-
punkte KA, ED, VFX und SZB wird ein filmisches Konzept entwickelt und im 
Studio umgesetzt.

Beginnend mit fachbezogenen Einführungen werden die Dreharbeiten vor 
und während der Drehzeit von erfahrenen Filmschaffenden betreut – die 
Studierenden übernehmen neben ihrer eigenverantwortlichen Arbeit als 
Head of Department im eigenen Projekt verschiedene Aufgaben an den 
Sets der Kommiliton*innen. Das direkte Feedback am Ende des ersten 
Drehtags in der großen Gruppe ist ein entscheidender Baustein dieses 
Projekts. Die Filme werden im Postproduktionsprozess in Bild und Ton 
fertiggestellt. Das Projekt schließt mit einem schulöffentlichen Screening, 
Feedbackgesprächen und den Reflexionsgesprächen „Gender und Vielheit“ 
ab.

Zeitraum 17.01.-31.08.2024

Teilnehmende BA Film Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte FR, SZB: 15; KP, KA: 14; DB: 13; VFX: 12; 
 ED: 8

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Dokumentation (benotet)
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LEHRGEBIET 
COMPARATIVE MEDIA 
STUDIES 

PROF. DR. GUNDOLF S. FREYERMUTH

Zentrales Ziel der Lehre im Fach Comparative Media Studies ist die Ver-
mittlung medien- und kulturwissenschaftlicher Kenntnisse sowie analy-
tisch-hermeneutischer und kreativ-produktiver Fähigkeiten im Kontext 
audiovisueller Kultur. Die Studierenden sollen zu selbstkritischer Reflexion 
und eigenständigem kreativen Handeln befähigt werden. 

Jahrgang K wird sich mit den bis in die digitale Gegenwart fortwirkenden 
Ursprüngen neuzeitlicher Bildproduktion auseinandersetzen. Verfolgt wird 
der Weg von den optisch-mechanischen Innovationen, die in der Renais-
sance einsetzten, zur Audiovisualität der industriellen Epoche. Diskutiert 
werden die gemeinsamen Kennzeichen des Wandels: die Rationalisierung 
der Bildproduktion und die optische Funktionalisierung des Blicks.
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GESCHICHTE UND THEORIE DER 
ANALOGEN KÜNSTE

SEMINAR / VORLESUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Dr. Benjamin Beil, Isabelle Hamm, M.A

Das Modul führt in die Geschichte und Theorie der (audio-)visuellen Künste 
ein. Der Schwerpunkt liegt in diesem Semester auf der neuzeitlichen Phase 
zwischen Renaissance und Postmoderne. Vermittelt werden medien- und 
kulturgeschichtliche Kenntnisse sowie Einblicke in den Wechselbezug 
von technischer Bildproduktion, (audio-)visueller Kultur und subjektiver 
Wahrnehmung: dass eben menschliches Sehen und die mehr oder minder 
getreue Wiedergabe des Gesehenen mittels technischer Medien nicht das 
Resultat allein natürlicher, angeborener Fähigkeiten sind, sondern Ergeb-
nis vermittelter Kompetenzen, die im Prozess kultureller Sozialisation teils 
umstandslos erworben, teils in professioneller Schulung gezielt erlernt 
werden.

Vorbereitung: Literaturangaben und zusätzliche Informationen werden zu 
Semester- oder Veranstaltungsbeginn bekanntgegeben.

Zeitraum 27.05.–15.07.2024

Teilnehmende BA Film Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte  3

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet), 
 Klausur (benotet)
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LEHRGEBIET 
FILMWISSENSCHAFT

PROF. DR. BETTINA HENZLER

Seit es das Kino gibt, gibt es besondere Formen des Nachdenkens, Schrei-
bens und Sprechens über Film. Das Lehrgebiet Filmwissenschaft befasst 
sich mit Fragen und Methoden der Filmgeschichte, Filmtheorie und Film-
ästhetik. Wie lässt sich Film als Medium, Kunst, Erzählung, Blickordnung, 
Utopie, Erfahrung, Arbeit, Wissensform oder populäres Bildrepertoire 
untersuchen?

Die Auseinandersetzung mit Konzepten der Filmwissenschaft schärft die 
eigene Wahrnehmung. Über die Produktionskulturen, die Wahrnehmungs-
situationen, den Wandel und die Anziehungskraft des Films nachzuden-
ken, bedeutet auch, neue Verbindungen zwischen kritischen Anliegen und 
künstlerischen Arbeitsweisen zu entwerfen.

Jahrgang K wird anhand von 7 Filmen aus 7 unterschiedlichen Genres und 
filmhistorischen Kontexten untersuchen , wie Detail und Ganzes ineinan-
dergreifen, wie sich ästhetische Gestaltungsmittel über einen ganzen Film 
hinweg entfalten, um Geschichten zu erzählen, Welten zu entwerfen und 
Sachverhalte darzustellen. FI
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7X7 FILM IM KONTEXT

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Prof. Dr. Bettina Henzler

Nachdem wir uns im letzten Semester mit kleinen filmischen Einheiten 
befasst haben, steht nun die Analyse filmischer Bauweisen im Vordergrund: 
Anhand von sieben Filmen aus sieben unterschiedlichen Genres und film-
historischen Kontexten untersuchen wir, wie Detail und Ganzes ineinander-
greifen, wie sich ästhetische Gestaltungsmittel über einen ganzen Film 
hinweg entfalten, um Geschichten zu erzählen, Welten zu entwerfen und 
Sachverhalte darzustellen. Wir erproben dabei unterschiedliche Heran-
gehensweisen, Filme zu analysieren und in Bezug zu historischen und 
kulturgeschichtlichen Kontexten zu setzen. 

Zeitraum 28.05.–16.07.2024

Teilnehmende BA Film Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 2

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet), 
 Video-Essay (benotet)
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LEHRGEBIET 
DREHBUCH UND DRAMATURGIE 

PROF. MAGNUS VATTRODT

Im Fachschwerpunkt Drehbuch lernen junge Autor*innen nicht nur, gute 
Geschichten mittels Bildern zu erzählen, glaubhafte Figuren zu entwickeln 
und überzeugende Dialoge zu schreiben. Ebenso wichtig sind Teamwork 
und ein solides Grundverständnis für alle Aspekte des Filmemachens – 
inklusive der Anforderungen des Marktes. Im Mittelpunkt stehen dabei 
immer die individuelle Handschrift des*der Autor*in und die Geschichte.

Für den Jahrgang K beginnt das 2. Semester mit Projekt 2. Die Drehbuch-
studierenden arbeiten mit den anderen Gewerken an einem fiktionalen 
Kurzfilmprojekt: Ausgehend von einem Schauplatz wird in Teamarbeit 
ein Drehbuch für einen Kurzfilm entwickelt und anschließend gemein-
sam umgesetzt. Im Vordergrund dieser filmischen Übung steht das visu-
elle Erzählen in Kollaboration. Begleitet von Fachunterricht beginnen die 
Drehbuchstudierenden danach ihre Arbeit an ihrem ersten 25-minütigen 
Drehbuchprojekt und schließen das Semester mit einer ersten Drehbuch-
fassung ab.
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SCHREIBPROJEKT 2

PROJEKT  Präsenz- / Onlineveranstaltung

Julia Charakter (Drehbuchautorin, Dramaturgin, Regisseurin), Alexander 
Daus (Drehbuchautor, Dramaturg), Felix Hassenfratz (Regisseur, 
Drehbuchautor), Sandra Schröder (Drehbuchautorin, Dramaturgin), 
Marcus Seibert (Drehbuchautor, Dramaturg)

Im Mittelpunkt des Schreibprojekts steht das Verfassen eines Drehbuchs 
für einen ca. 25-minütigen Spielfilm. Das zentrale Lernziel ist die Weiter-
entwicklung des Schreibens von Prosatexten und sehr kurzen szenischen 
Drehbüchern hin zur ersten etwas längeren dramatischen Form. Werkzeuge 
und Prinzipien des Drehbuchschreibens, die im ersten Semester vermittelt 
wurden, sollen zur Anwendung kommen.

Darüber hinaus dient diese Übung dem kontinuierlichen Schreibtraining und 
bietet den Studierenden die Möglichkeit, einen komplexen Kurzfilmstoff in 
dramaturgischer Begleitung und mithilfe des Feedbacks der Kommiliton*in-
nen über einen längeren Zeitraum zu entwickeln.

Zeitraum 08.04.–09.08.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 5

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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DU UND DEIN BLEISTIFT

EXKURSION  Präsenzveranstaltung

Prof. Magnus Vattrodt

Im 2. Semester unternehmen die Drehbuchstudierenden eine gemeinsame 
Reise unter dem Motto „Du und dein Bleistift“. Ziel der Übung ist die 
Konzentration auf den kreativen Prozess. An einem ländlichen Tagungs-
ort widmet sich die Gruppe in Schreib- und Wahrnehmungsübungen der 
Ideenfindung für das sogenannte „Schreibprojekt 2“. Die Zeit in der Natur 
soll den Teilnehmer*innen neue Impulse geben und den Sinn für genaue 
Beobachtungen schärfen. Die entstehenden Ideen und Arbeiten werden in 
unterschiedlichen Stadien diskutiert. 

Außerdem erhalten die Studierenden im Austausch mit Prof. Magnus 
Vattrodt einen Einblick in das Leben als Drehbuchautor*in.

Zeitraum 21.–23.05.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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BRANCHE 1 
BERUFSBILD DREHBUCHAUTOR*IN

SEMINAR Präsenzveranstaltung

Prof. Magnus Vattrodt

Während des Studiums lernen die Studierenden diverse Branchenent-
scheider*innen und ihre Arbeitsumgebung kennen. Die Studierenden 
üben, ihre Erzählinteressen und Talente auf dem Markt zu verorten, und 
entwickeln Strategien zur beruflichen Vernetzung. Sie werden mit Persön-
lichkeiten in Kontakt gebracht, die ihnen bei der Orientierung helfen und 
konkrete Perspektiven für die professionelle Arbeit aufzeigen.

In dieser Einführungsveranstaltung wird Prof. Magnus Vattrodt den 
Studierenden einen aktuellen Eindruck von der Branche sowie von den 
verschiedenen Möglichkeiten, sich dort zu verorten, vermitteln. Er gibt 
einen Einblick in seine Arbeit, zeigt Perspektiven für ihre Projekte und 
ihre zukünftige berufliche Tätigkeit auf und stellt sich den Fragen der 
Studierenden.

Zeitraum 22.05.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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THEORETISCHE GRUNDLAGEN 1 
GENRE-ÜBERBLICK

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Axel Melzener (Drehbuchautor, Autor, Gamedesigner)

Das Genre ist die narrative DNS jeder Story – und seine Wahl somit 
die wichtigste dramaturgische Grundsatzentscheidung, die Drehbuch-
autor*innen und Schriftsteller*innen treffen müssen. Die über Jahrhunderte 
ausgeprägten Wirkmechanismen von Genres bestimmen die rituelle Kraft, 
mit der Filme, Serien, Literatur und Videogames Milliarden Menschen in 
ihren Bann ziehen.

Aber welche Erzählformen gibt es überhaupt? An welchen oft fließenden 
Grenzen machen sich ihre Eigenheiten fest? Wie mischt man Genres und 
spielt mit ihren Konventionen? Welche sind kommerziell besonders erfolg-
reich – und warum? Wie berücksichtigt man die Sehgewohnheiten der 
Zuschauer*innen? Welche Rolle spielen dabei Trends und Zeitgeist? Und 
warum tut sich die deutsche Kultur mit diesem Thema so schwer?

Zeitraum 05.–06.06.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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THEORETISCHE GRUNDLAGEN 2 
VOM DREHBUCH ZUM FILM

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Alexander Daus (Drehbuchautor, Dramaturg)

Nach einer kurzen Einführung in die Grundlagen des Storytellings, die 
als gemeinsamer Rahmen für die Analyse herangezogen werden sollen, 
betrachtet das Seminar im direkten Vergleich von Drehbuch und Film den 
Übersetzungsprozess von der Vorlage ins fertige Produkt. Welche kreati-
ven, erzählerischen oder pragmatischen Entscheidungen liegen den Ände-
rungen zugrunde? Und welche Mittel und Ausdrucksformen stehen dem 
audiovisuellen Medium im Gegensatz zum Text zur Verfügung?

Zeitraum 12.–13.06.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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DRAMATURGIE 3 
FIGURENENTWICKLUNG

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Prof. Magnus Vattrodt

Wie erzählt man eine Story aus den Figuren heraus? Das Ziel des Seminars 
ist es, emotional wahrhaftige Figuren zu entwickeln, die eine Geschichte 
antreiben. Die Studierenden lernen verschiedene Werkzeuge kennen und 
wenden präzise Beobachtung und Recherche an. Was ist die emotionale 
Essenz der Figur? Was sind die Widersprüche, die die Figur in sich trägt? 
Wie finde ich den Motor, der die Figur antreibt? In praktischen Übungen 
anhand des „Schreibprojekts 2“ wird gemeinsam untersucht, wie Figuren 
das Thema des Films widerspiegeln und transformieren können, wie Dialoge 
gestaltet und dynamische Ensemblekonstellationen erschaffen werden.

Zeitraum 19.–20.06.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte  1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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SZENENARBEIT 2 
SZENEN- UND 
DIALOGGESTALTUNG

SEMINAR / ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Felix Hassenfratz (Regisseur, Drehbuchautor)

Wodurch zeichnet sich ein guter Dialog aus? Welchen Prinzipien folgt eine 
pointiert geschriebene Szene? Diese Fragen bilden den Ausgangspunkt 
des praxisorientierten Seminars, in dem die Studierenden anhand eigener 
Beobachtungen Grundsätze hervorragender Szenengestaltung und Dialog-
führung herausarbeiten. Hierzu finden Schreibübungen und Analysen statt, 
dramaturgische Wirkungsweisen werden erkundet und die Erkenntnisse in 
theoretische Modelle eingebettet. Auch Fragen des individuellen Stils und 
der gewählten Erzählweise für das einzelne studentische Projekt werden 
behandelt. Das Seminar mündet in die konkrete Dialogarbeit an einer eige-
nen Szene des „Schreibprojekts 2“.

Zeitraum 25.06. & 03.–04.07.2024

Teilnehmende Drehbuch Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte  1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
EDITING BILD & TON 

PROF. ANDRÉ BENDOCCHI-ALVES

Mit dem 2. Semester nimmt die praktische Arbeit an gemeinsamen Projek-
ten für die Studierenden des Jahrgangs K einen immer größeren Raum ein. 
Im Mittelpunkt steht das Projekt 2, in dem die Editor*innen erste Erfahrun-
gen am Set sammeln und die Arbeit im Team erproben können. Sie werden 
– befähigt durch vorbereitende Workshops – die Tonaufnahmen am Drehort 
ausführen und die Verantwortung für die komplette Postproduktion (Edi-
ting und Sounddesign) übernehmen. Zudem vertiefen sie in Seminaren ihre 
dramaturgischen, theoretischen und technischen Kenntnisse.
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SZENISCHER SCHNITT 2

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Barbara Hennings

Im Rahmen der Veranstaltung „Szenischer Schnitt 2“ üben die Studieren-
den an professionell gedrehtem Material handwerkliche Schnitttechniken. 
Die Studierenden durchlaufen die üblichen Produktionsschritte, wie etwa 
die Mustersichtung. Sie diskutieren die Auflösung und das gedrehte Mate-
rial. Sie erarbeiten eine erste Fassung, aber ohne den zeitlichen Druck eines 
produktionellen Rahmens.

In diesem Fall sind die Editor*innen selbst auch Regisseur*innen und haben 
Zeit und Raum, unterschiedliche erzählerische Elemente, wie etwa Span-
nung, in einzelnen Szenen zu erforschen. Sie lernen so, sich an den Rhyth-
mus und das Timing von beispielsweise komödiantischen Momenten heran-
zutasten. Zudem arbeiten sie zum ersten Mal an einem Spannungsbogen 
innerhalb eines längeren Formats und diskutieren und analysieren dies 
gemeinsam in der Gruppe. Das Seminar ist Grundlage für die kommende 
Projektarbeit.
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Zeitraum 02.-11.04.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 3

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Dokumentation (benotet)
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DRAMATURGIE 2

SEMINAR Präsenzveranstaltung

Daniel Bickermann (Drehbuchautor, Dramaturg)

Warum erzählen wir? Was wollen wir erzählen? Wie erzählen wir? Welche 
Rolle spielt Dramaturgie in einer Erzählung, ob episch oder filmisch? Und 
wie wichtig ist die Kenntnis dramaturgischer Grundlagen für die Arbeit in 
der Filmmontage?

Die Lehrveranstaltung „Dramaturgie 2“ vertieft Aspekte der Vorlesung 
„Storytelling Animals“, die im Rahmen der „Garagen“ im 1. Semester für alle 
Fachschwerpunkte verpflichtend war. Ziel der Vorlesung war es, die Grund-
fragen der Dramaturgie zu erklären, den Studierenden das dramaturgische 
Vokabular als Handwerkszeug nahezubringen und eine erste Idee der ent-
sprechenden Verwendung filmischer Mittel zu geben.

Von dieser Basis ausgehend findet eine Vertiefung des Erlernten statt: 
Anhand von Filmbeispielen werden in Übungen eigene dramaturgische 
Strategien entwickelt.
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Zeitraum 12.04.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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TONGESTALTUNG 2

SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Prof. André Bendocchi-Alves,  
Tilo Ehmann (Sounddesigner, Mischtonmeister)

Anhand des Schnittergebnisses aus dem Seminar „Szenischer Schnitt 1“ 
werden den Studierenden die Prozessabläufe und dramaturgischen 
Möglichkeiten des Tonschnitts vermittelt. Sie erhalten eine Einführung in 
die Grundlagen von Tonbearbeitung und Sounddesign. 

Im zweiten Teil des Seminars werden den Studierenden die Grundlagen des 
Mischpults und das Routing der Effektgeräte einer Kinomischung näher 
gebracht. Dabei werden durch die Arbeit an professionellem Bildmaterial 
Grundlagen des Kinospielfilms aus folgenden Bereichen vermittelt: Premix-
Dialog, Atmo, Effekte, Foley, Temp-Mix, Deliveries für Film und TV bis hin zur 
Kodierung des Materials. Im Kinomischstudio der ifs werden die Workflows 
einer Hauptmischung praxisnah vermittelt.
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Zeitraum 15.04.–05.07.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 2

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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TOOLS 1 UND 2

SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Mick Mahler (Visual Effects Artist)

Der Fokus von Tools 1 liegt auf dem Kennenlernen von generativer KI-
basierter Software, sowohl auf Bild- als auch auf Tonebene. 

Nach einem Überblick über die aktuell auf dem Markt vorhandenen Tools 
entwickeln die Studierenden eigene kleine Projektideen entsprechend ihren 
individuellen Vorlieben und Vorkenntnissen. Beraten von VFX-Artist Mick 
Mahler setzen sie diese Ideen eigenständig um.

Die Ergebnisse werden im Rahmen von Tools 2 der gesamten Gruppe vor-
gestellt und diskutiert.
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Zeitraum 28.06.–31.08.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 8

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet),   
 Arbeitsprobe (benotet)
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MONTAGETHEORIE UND 
-ÄSTHETIK 2

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Szilvia Ruszev (Filmeditorin und -wissenschaftlerin)

Wie wissen wir, was wir sehen? Diese Einführung gibt einen Überblick über 
die Montagetheorie, von den frühen Vertretern des Formalismus (Was ist 
der Film, wie ist seine Form?) bis hin zu den Semiotikern des Strukturalis-
mus (Was ist die Funktion des Films, was bewirkt er?).

Wie wird die Montage zur Attraktion und zum Herz des Films? Warum ist sie 
plötzlich nicht nur „schöne Sorge“ (Jean-Luc Godard), sondern ein Teil der 
Mise en Scène? Und wie unterscheidet sich die inhaltliche Realität eines 
Films von der Realität der Sprache, in der dieser Inhalt ausgedrückt wird? 
Anhand von Film- und Textbeispielen versuchen wir, uns der Beantwortung 
dieser Fragen ein Stück weit anzunähern.
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Zeitraum 17.–23.07.2024

Teilnehmende Editing Bild & Ton Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Open-Book-Test (benotet)
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LEHRGEBIET 
KAMERA

PROF. JUTTA POHLMANN, PROF. HAJO SCHOMERUS

Im Fachschwerpunkt Kamera werden die gestalterischen, handwerklichen, 
künstlerisch-wissenschaftlichen und organisatorischen Grundlagen der 
Kameraarbeit im Spiel- wie Dokumentarfilm vermittelt. Ein intensiver Pra-
xisbezug ist durch Fachdozent*innen sowie den hohen Anteil an Projekt-
arbeit gegeben. Während des Studiums stellen die Studierenden in enger 
Zusammenarbeit mit den Studierenden der anderen Gewerke vielfältige 
eigene Projekte her, bei denen sie verantwortlich die visuelle Gestaltung 
übernehmen – und so ihre eigene Handschrift entwickeln.

Für die Studierenden des Jahrgangs K startet das 2. Semester mit tech-
nischen Grundlagen, die auf das Projekt 2 vorbereiten: die Alexa, die 
Aufgaben des*der Kameraassistent*in und des Dolly-Grip-Departments, 
verschiedene technische und organisatorische Workshops. Im Rahmen von 
Projekt 2 wird der kooperative und arbeitsteilige Prozess des Filmema-
chens erfahren, ein Film entsteht in der intensiven Auseinandersetzung in 
der Gruppe. Außerdem werden sich die Kamerastudierenden in ihrer Rolle 
an einem großen Set zum ersten Mal in der ausgewiesenen Funktion als 
„Director of Photography“ erleben und reichliche Erfahrungen sammeln. 

Im Seminar „Licht und Farbe“ entstehen am Ende des Sommersemesters 
eigene Projekte, die sich intensiv mit Licht, Farbe und Emotion auseinan-
dersetzen – eine impulsivere und intuitivere Beschäftigung mit der  
Kameraarbeit im 16-mm-Format.
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GRUNDLAGEN KAMERA 2 
AUFLÖSUNG

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Jutta Pohlmann

Die Variationsbreite, eine Szene aus einem Drehbuch zu erzählen, ist 
unendlich. Zur Aufgabe von Regie und Kamera gehört es, in vorbereitenden 
Gesprächen inhaltliche Entscheidungen bezüglich der Kameraeinstellungen, 
-distanzen und -bewegungen zu treffen. Drehbuch, Inszenierung und Auf-
lösung beziehen sich aufeinander und bilden im Idealfall eine Einheit.

Die Tätigkeit des „Auflösens in Bilder“ basiert darauf, dass der filmischen 
Darstellung von Szenen ein analytisches Prinzip innewohnt, das den Verlauf 
der Szene nach relevanten Teileinheiten gliedert und erzählerische Akzente 
setzt. Sequenzmuster des Films (Blickmontage, Schuss-Gegenschuss, 
180-Grad-Regel etc.) werden in diesem Seminar ebenso erörtert wie der 
Nutzen von Grundrissen und Storyboards.
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Zeitraum 08.–10.04. 2024

Teilnehmende Kamera, Kreativ Produzieren, Regie 
 Jhg. K, Sem. 2 (KP nur am 08.04.)

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (unbenotet)
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KAMERA-ASSISTENZ

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

N.N.

Der Aufgabenbereich des*der Kameraassistent*in ist umfangreich: In der 
Vorbereitung für einen Dreh wird die Kameratechnik zusammengestellt 
und geprüft. Am Set ist der*die Assistent*in unauffällig für die Schärfe, 
die Betreuung des Equipments und zügige Umbauten zuständig. Die Ver-
antwortung für die Technik und die Koordination der Abläufe innerhalb der 
Abteilung erfordern – neben der wichtigsten Aufgabe des Schärfeziehens – 
eine konzentrierte und organisierte Arbeitsstruktur.

In Vorbereitung auf Projekt 2 erlernen die Studierenden die Grundlagen, die 
sie befähigen, die Aufgaben des*der Kameraassistent*in im Projekt sowie 
im weiteren Verlauf des Studiums zu übernehmen.
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Zeitraum 11.–16.04.2024

Teilnehmende Kamera Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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DOLLY-WORKSHOP

ÜBUNG Präsenzveranstaltung

N.N.

Die Kamerastudierenden des Jahrgangs K werden im Rahmen von Pro-
jekt 2 unter anderem auch im Bereich Dolly Grip ihre ersten Erfahrungen 
sammeln.

In Vorbereitung auf die erste Anwendung im Projekt erlernen sie den 
sicheren und adäquaten Umgang mit dem Hubsäulendolly und seinem 
umfangreichen Zubehör. Das Seminar umfasst die Ausleihe der Technik, ihre 
Prüfung, verschiedene Auf- und Umbauten des Dollys, Fahrten, Schienen-
unterbau und die Verwendung des Jib-Arms.
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Zeitraum 12.–17.04.2024

Teilnehmende Kamera Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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GRADING

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

N.N.

Die Bildgestaltung eines Projekts ist für den*die DoP mit den Dreharbeiten 
nicht abgeschlossen: Die digitale Farbkorrektur, das Colorgrading, eröffnet 
vielfältige Möglichkeiten und legt entscheidend den Look eines Projekts 
fest. Es ist wichtig, auf diesen Look bereits bei den Dreharbeiten hinzu-
arbeiten, denn zwischen der Aufnahme und der Nachbearbeitung des 
Bildes besteht eine starke Wechselwirkung. Es ist bei wachsenden digi-
talen Möglichkeiten wichtig, abwägen zu können, welche gestalterischen 
Elemente ganz praktisch in der Postproduktion zu erreichen sind, statt sie 
aufwendig am Set herzustellen, und wann „fix it in the post“ zu kostenauf-
wendig wird.

Das Grading ist ein selbstverständliches Gestaltungsmittel des*der DoP 
und ein zunehmend essenzielles Werkzeug. Ein*e professionelle*r Colo-
rist*in erarbeitet mit den Studierenden erste Schritte und erweitert die im 
1. Semester gelernten Grundlagen in dieser wichtigen Disziplin. Die Studie-
renden werden im Anschluss an das Seminar mit dem Material des Projekts 
2 erste eigene Versuche in der Grading Suite unternehmen.
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Zeitraum 23.05.–05.06.2024

Teilnehmende Kamera Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (unbenotet)
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LICHT UND FARBE

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Jutta Pohlmann (tbc)

Die Kamerastudierenden werden sich mit der Metaphysik von Licht und 
Farbe auseinandersetzen, die die emotionale Wirkung von Bildern maßgeb-
lich mitbestimmt. Dem*Der DoP stehen Gestaltungsmittel zur Verfügung, 
die eine große Wucht und Stärke entfalten können, um dem Bild psycho-
logische Tiefe zu geben. Diese Tiefe gilt es, gemeinsam zu ergründen.

In der Übung sollen die Studierenden die Möglichkeit erhalten, mit Licht 
und Farbe zu experimentieren und frei von den Zwängen am Set eigen-
ständig zu inszenieren. Des Weiteren vertieft der Dreh auf 16-mm-Negativ-
material die Kenntnisse über die richtige Belichtung und den adäquaten 
Umgang mit dem Belichtungsmesser.
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Zeitraum 06.–28.06.2024

Teilnehmende Kamera Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 4

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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FACHPRAXIS 1

ÜBUNG Präsenzveranstaltung

 
Die Kameraarbeit erfordert ergonomische und technische Sicherheit. Des-
wegen ist die Übung von Handgriffen und Bewegungsabläufen wichtig. 
Besonders beim Schwenken ist intuitive Sicherheit notwendig, um drama-
turgisch motivierte Kamerabewegungen umsetzen zu können. In der „Fach-
praxis 1“ werden im Eigenstudium Bewegungsabläufe geübt. Die Umsetzung 
von vorgegebenen Kameraschwenks wird als Arbeitsprobe benotet. Ziel ist 
es, eine Bewegungsroutine zu entwickeln und ein generelles Verständnis 
für die ergonomischen Abläufe der Kameraarbeit zu erhalten.

Die Studierenden arbeiten im Eigenstudium.
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Zeitraum 03.–19.07.2024

Teilnehmende Kamera Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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LEHRGEBIET 
KREATIV PRODUZIEREN

PROF. PETER HERRMANN

Kreative Produzent*innen sind immer auf der Suche nach einem guten 
Stoff. Dabei hilft ihnen ein geschultes Gespür für Entwicklungstenden-
zen, für die gesellschaftlichen und wirtschaftlichen Zusammenhänge. 
Produzent*innen lenken und unterstützen die Arbeit aller Mitarbeiter*innen 
eines Filmprojekts, dafür müssen sie jederzeit bereit sein, Verantwortung zu 
übernehmen.

Jahrgang K (Semester 2) wird theoretisch und praktisch die ersten Schritte 
in Richtung arbeitsteiliger Teamarbeit angehen und erste Erfahrungen 
mit der Produktion fiktionaler Formen im Projekt 2 machen. Dabei geht 
es vor allem um die Stoffentwicklung im Team, die Bereitstellung einer 
funktionierenden Logistik eines Produktionsbüros samt Überwachung der 
Postproduktion.

In dem anschließenden Seminar „Pitch-Entwicklung“ beschäftigen sich 
die Studierenden mit den Grundlagen eines guten Pitches. Die Studieren-
den lernen, Themen zu identifizieren, ihre Stoffe einem Genre zuzuordnen, 
spannende Figuren zu entwickeln und für einen Verkaufs-Pitch taugliche 
Synopsen mithilfe makrodramaturgischer Konzepte zu verfassen.
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FILM UND RECHT 2

SEMINAR Präsenzveranstaltung

Norbert Klingner (Rechtsanwalt, Partner SKW Schwarz, Co-Autor 
„Handbuch Filmrecht“, 6. Aufl., 2021, Hrsg. Schwarz)

Ausgehend von den rechtlichen Rahmenbedingungen erhalten die Studie-
renden eine Einführung in die Möglichkeiten der Filmfinanzierung auf dem 
deutschen Markt.

Die Finanzierungsquellen für Filmprojekte werden vorgestellt: Förderungen, 
Lizenzgeschäfte, Investitionen, Darlehen, Rückstellungen, Barmittel. An all 
diese Quellen sind inhaltliche oder formale Bedingungen geknüpft. Wichtig 
ist die Fähigkeit, die Vision des Projekts ins Verhältnis zu seiner Finanzier-
barkeit zu setzen. Die Studierenden kennen am Ende des Seminars die ver-
schiedenen Finanzierungsquellen und erstellen Pläne, die die zugehörigen 
Bedingungen und Kombinationsmöglichkeiten berücksichtigen. Vertiefend 
behandelt die Veranstaltung die vertragliche Gestaltung der Finanzie-
rung von Produktionen in den Bereichen Kinofilmproduktion und TV-Auf-
tragsproduktion, insbesondere die Themen Vertragsrecht, Vertragstypen 
und Verhandlungsführung. Die Studierenden lernen die Struktur und 
die Gestaltungsmöglichkeiten von Verträgen kennen und werden in die 
Lage versetzt, zukünftig Verträge mit fachlicher Unterstützung nach den 
Anforderungen ihres Projekts zu gestalten.
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Zeitraum 05.–06.06.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1 (für „Unternehmerische Grundlagen“  
 und „Film und Recht“)

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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KREATIV PRODUZIEREN 2

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Peter Herrmann

Case Study: Stoffentwicklung eines Films/einer Serie aus produzentischer 
Perspektive

In diesem Seminar lernen die Studierenden die Stoffentwicklung von Filmen 
und Serien anhand von Case Studies kennen. 

Dabei geht es vor allem um die Strukturierung des Entwicklungsprozesses, 
d.h. von der Stofffindung über den zeitlichen Ablauf bis zur Finanzierungs-
fassung. Exemplarische Kalkulationen von Entwicklungskosten und ihre 
Finanzierungsmöglichkeiten sind ein wichtiger Bestandteil. 

Der zweite Block des Seminars umfasst eine erste Übung in 
Stoffentwicklung.
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Zeitraum 12.–13.06.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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DOKUMENTARISCHES ARBEITEN

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

N.N.

Das Seminar vermittelt Grundlagen der non-fiktionalen Stoffentwicklung. 
Dabei geht es zum einen um eine gute Recherche: Wie findet man Themen, 
Quellen und Protagonist*innen? Der zweite Teil befasst sich mit dokumen-
tarischen Formaten für den TV- und Kino-Markt, um die Kreativen Produ-
zent*innen zu befähigen, gezielt Stoffentwicklung zu betreiben. Anhand von 
eigenen Stoff- oder Themenideen wird eine geschickte Vorgehensweise zur 
Recherche und potenziellen Auswertung erarbeitet.
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Zeitraum 19.–21.06.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)



101

PITCH-ENTWICKLUNG

PROJEKT / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Robert Schaefer (Producer bei der Network Movie), Katharina Walther 
(Fachbereichsleiterin Kreativ Produzieren, Writer-Producerin)

Den Auftakt für viele marktorientierte Stoffentwicklungen, die die Kreativen 
Produzent*innen in ihrem Studium an der ifs anfertigen werden, macht das 
Projekt „Pitch-Entwicklung“; es ist damit ein Thema „based on a true story“.

Zur Vorbereitung auf den ersten von den Studierenden entwickelten Pitch 
wird ein Seminar zum Thema „Makrodramaturgien: Genres & Masterplots“ 
veranstaltet. Zielsetzung ist es, dass die Studierenden verschiedene Genres, 
typische Plots, Konflikte und Figuren sowie aktuelle Trends kennenlernen. 

Genres sind Marketing-Label, die Zuschauer*innen noch vor der Rezeption 
des Films oder der Serie etwas versprechen. Sowohl Kinobetreiber als auch 
TV-Sender werben damit und suchen ganz bestimmte Genres und Formate. 
Ein profundes Verständnis für Erzählkonventionen ist für Produzent*innen 
unerlässlich – und hilft auch bei der Stoffentwicklung.

Der Schwerpunkt liegt auf marktrelevanten Genres wie Drama, Komödie, 
Krimi/Thriller, aber auch Nischen-Genres wie z.B. Horror, Sci-Fi & Fantasy, 
Superhelden-Filme oder (moderne) Western werden besprochen.

Untrennbar mit dem Genre verbunden sind verschiedene Konzepte von 
Held*innen, Anti-Held*innen und Antagonist*innen. Ein Blick auf Master-
plot-Konzepte (z.B. Aufstieg/Fall, Love Story, Redemption) runden die 
makroskopische Betrachtung von Dramaturgien ab.
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Zeitraum 24.–28.06.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 5

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet),  
 Arbeitsprobe (benotet)
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UNTERNEHMERISCHE GRUNDLAGEN 1  
GRUNDLAGEN 
FILMFINANZIERUNG

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Peter Herrmann

Auf der Grundlage eines Konzepts oder Drehbuchs schließt der*die Produ-
zent*in Verträge zur Finanzierung von Filmen in Millionenhöhe ab. Dabei ist 
der*die Produzent*in ein Unternehmer, der bei Auftragsproduktionen das 
Herstellungsrisiko und bei Kinoproduktionen zusätzlich das Auswertungs-
risiko trägt. Die Studierenden lernen in diesem Seminar erste Grundlagen 
produzentischer Finanzierungsstrategien, des Cash-Flow-Managements 
und der Rechteverwaltung kennen. 
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Zeitraum 03.–04.07.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1 (für „Unternehmerische Grundlagen“  
 und „Film und Recht“)

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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FIGUR, SZENE, DIALOG

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Katharina Walther (Fachbereichsleiterin Kreativ Produzieren, 
Writer-Producerin), N.N.

Bestandteil vieler Einreichungen von Stoffen (sowohl bei TV-Sendern/
Streamern als auch Förderern und Verleihern für Kinostoffe) sind neben 
Synopsen auch Begleitdokumente, wie Figurenbeschreibungen, Probe-
szenen und -dialoge.

Doch was macht eine spannende Figur aus? Und wie werden komplexe 
Figuren in Pitches und kurzen Beschreibungen charakterisiert? 

Figurenbeschreibungen und Probedialoge werden gemeinschaftlich mit 
Autor*innen oder in der Praxis auch schon einmal allein von Produzent*in-
nen erstellt. Das Seminar soll helfen zu verstehen, worauf es bei diesen 
Texten ankommt, um die Studierenden in die Lage zu versetzen, gezielt 
Feedback geben oder eigenständig Einreichungstexte verfassen zu können.

Darüber hinaus vermittelt das Seminar anhand von Beispielen, wie Eigen-
schaften und Dynamiken von Figuren in Probedialogen dargestellt werden 
können, sodass sie den ganzen Stoff exemplarisch widerspiegeln.

K
R

E
AT

IV
 P

R
O

D
U

ZI
E

R
E

N
JA

H
R

G
A

N
G

 K

Zeitraum 10.–12.07.2024

Teilnehmende Kreativ Produzieren Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
REGIE

PROF. KATALIN GÖDRÖS, PROF. RUTH OLSHAN

Im Idealfall verbindet die Regie eine ausgeprägte persönliche, künstlerische 
Vision mit einer starken emotionalen Führung, ohne dass sich das Publi-
kum manipuliert fühlt. Sie gibt den Figuren und Geschichten in Bildern und 
Tönen Gestalt, fördert und begleitet sie intensiv, erweckt sie zum Leben, 
sodass sie zugleich sehr eigen, aber auch für andere lesbar sind.

Immer wieder geht es um das Erlernen des Handwerks, das Erkennen des 
schöpferischen Potenzials und die Entfaltung einer eigenen Handschrift. Es 
gilt, die Kommunikation zu verbessern und Vertrauen zu entwickeln: in den 
Stoff, das Team, den Cast und vor allem in die eigenen Fähigkeiten.

Der Jahrgang K startet zu Beginn des Semesters in sein zweites Filmpro-
jekt. Die Studioübung im 2. Semester stellt hohe Anforderungen an die 
Regiepersönlichkeiten und ihre Belastbarkeit. Sie werden von hochkaräti-
gen Branchenleuten und den Professor*innen aller Gewerke unterstützt. R

E
G

IE
JA

H
R

G
A

N
G

 K



107

KILL YOUR DARLINGS – 
DER SCHNITTPLATZ ALS LABOR

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Christian Becker (Regisseur, Autor, Editor, Produzent)

Film materialisiert sich oft erst in der Montage. Durch sie können neben 
den geplanten auch neue Bedeutungen, Assoziationen und Beziehungen 
zwischen Bildern und Tönen geschaffen werden. Ist das, was das Dreh-
buch meint, im Material überhaupt zu sehen? Sind die Bilder vielleicht so 
stark, dass Dialoge eliminiert werden können? Wie wird eine Einstellung 
geschnitten, ohne ihre Bedeutung zu beschneiden? Montage ist ein 
immanenter Prozess des Ausprobierens und Revidierens, um die filmische 
Kernidee herauszuarbeiten. Dabei ist Montage weniger Technik, sondern 
vielmehr Gefühl: assoziative und intuitive Wahrnehmung von Bildern und 
Tönen. Im Schneideraum geht es darum, das Material zu lesen und zu ver-
stehen, aber auch zu beurteilen.

Aber ganz nach John Cages Rule No. 8 for Students and Teachers – 
„Do not try to create and analyze at the same time. They are different 
processes.” – geht es darum, erst zu fühlen und dann zu verstehen. Erst 
schaffen, dann benennen – Filmmontage ist ein Prozess. R
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Zeitraum 05.06–11.07.2024

Teilnehmende Regie Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte tba

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (unbenotet)
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SZENEN- UND DIALOGGESTALTUNG 
FIGURENENTWICKLUNG

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Prof. Ruth Olshan

Wodurch zeichnet sich ein guter Dialog aus? Welchen Prinzipien folgt 
eine pointiert geschriebene Szene? Diese Fragen bilden den Ausgangs-
punkt des praktischen Seminars, in dem die Studierenden anhand eigener 
Beobachtungen Grundsätze hervorragender Szenengestaltung und Dialog-
führung herausarbeiten.

Hierzu finden Schreibübungen und Analysen statt, dramaturgische 
Wirkungsweisen werden erkundet und die Erkenntnisse in theoretische 
Modelle eingebettet. Auch Fragen des individuellen Stils und der gewählten 
Erzählweise für das einzelne studentische Projekt werden behandelt. Das 
Seminar mündet in der konkreten Dialogarbeit für das Schreibprojekt, wel-
ches in der zweiten Woche stattfindet.
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Zeitraum 19.–21.06.2024

Teilnehmende Regie, Drehbuch, Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)



109

SCHREIBPROJEKT – FIKTIONAL, 
DOKUMENTARISCH, HYBRID

PROJEKT  Präsenzveranstaltung

Prof. Ruth Olshan

Das Ziel des Seminars ist, emotional wahrhaftige Figuren zu entwickeln. 
Was ist die emotionale Essenz, was sind die Widersprüche der Figur? In 
praktischen Übungen wird untersucht, wie Figuren das Thema des Films 
widerspiegeln und transformieren können, wie Dialoge gestaltet und dyna-
mische Ensembles erschaffen werden. 

Im zweiten Teil dieses Seminars wenden wir dramaturgisches Wissen auf 
das dokumentarische Erzählen an. Dieses Filmkonzept muss die Drama-
turgie verständlich machen. Es gibt Schreibtechniken, um ein Treatment 
zu gestalten, obwohl dokumentarisches Arbeiten einer Unvorhersehbarkeit 
unterliegt. Weder Handlung noch Verhalten der Protagonisten sind kon-
trolllierbar, was die Schönheit dieses Genres ausmacht. Im Seminar üben 
und analysieren wir die Verschriftlichung eines Dokumentarfilms. Es werden 
auch freiere Formen betrachtet, wie das biografische oder essayistische 
Erzählen. R
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Zeitraum 24.–28.06.2024

Teilnehmende Regie Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 5

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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DRAMATURGIE UND FEEDBACK

SEMINAR/ ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Françoise von Roy (Dramaturgin)

Das gemeinsame Sprechen über filmische Ideen und Stoffe ist nicht ohne 
Fallstricke. In solchen Momenten sind zwei Fähigkeiten besonders wichtig: 
ein gutes Verständnis der dramaturgischen Erfordernisse eines Stoffes und 
die Fähigkeit, in einer sensiblen Situation einen guten, kommunikativen 
Weg zu finden.

In diesem Seminar geht es um die Erkundung von Möglichkeiten, mit 
Autor*innen oder Filmemacher*innen zu kommunizieren und kritisches 
Feedback zu geben. Die besprochenen Strategien gehen von der Annahme 
aus, dass die Berater wirklich die Absicht haben, die Arbeit der Autor*in-
nen/Filmemacher*innen zu unterstützen und zu fördern. Der Aufbau von 
Vertrauen ist einer der wichtigsten Aspekte dieses Prozesses, aber auch 
die Wahl der Sprache und die Bereitschaft, sich auf die anderen Personen 
einzulassen.
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Zeitraum 03.–05.07.2024

Teilnehmende Regie Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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ERZÄHLEN IN VIER BILDERN

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Michael Koch (Regisseur, Drehbuchautor)

In vier Einstellungen soll eine dokumentarische Miniatur entstehen, die 
ohne Off-Text und Interview auskommt und sich stattdessen aufs Wesent-
liche fokussiert: auf den dokumentarischen Blick. Neben der Wahl eines 
geeigneten Sujets wird behandelt, wie mit einer gezielten Auswahl der 
Kameraperspektive eine Erzählung definiert und in Gang gesetzt wird. Auch 
geht es darum, die Erfahrung zu machen, wie formale Beschränkungen 
durchaus die Kreativität anregen und oft zu überraschenden, interessanten 
Resultaten führen.

Das praxisorientierte Seminar zeigt einige gelungene Kurzfilmbeispiele und 
dient der Vorbereitung und Entwicklung der eigenen dokumentarischen 
Miniaturen. Diese können in der vorlesungsfreien Zeit hergestellt werden 
und werden zu Beginn des folgenden Semesters gemeinsam gesichtet und 
besprochen.
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Zeitraum 17.–18.07.2024

Teilnehmende Regie Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (unbenotet)
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PERSPEKTIVEN AUF DIE STADT

EXKURSION Präsenzveranstaltung

Boris Sieverts (Künstler, politischer Stadtbetrachter)

Boris Sieverts „Büro für Städtereisen“ steht für Exkursionen in die uner-
forschten inneren und äußeren Randgebiete unserer Metropolen und 
Ballungsräume. 

Die eintägige Exkursion geht zu Fuß durch Randgebiete von Köln, eröffnet 
Blicke und sucht die Auseinandersetzung mit der direkten Umgebung. 
Brachflächen und Siedlungen, Parkplätze und Einkaufszentren, Wälder und 
Wiesen, Autobahnen, Schulen, Fabriken und Asylantenheime, Tiefgaragen 
und Hotels, Manöverplätze und Deponien, Flughäfen und Trampelpfade 
werden zu wunderschönen bis krassen Raumfolgen. Das Image der Stadt 
wird bis zur Unkenntlichkeit relativiert. Die Orientierung an Bauwerken 
und Verkehrswegen löst sich auf, und landschaftliche Zusammenhänge für 
ansonsten als extrem disparat geltende Umgebungen werden sichtbar. 

In der aufmerksamen Wahrnehmung entsteht eine Erzählung, Muster und 
Dramaturgien ergeben sich: eine unerwarteter Blick auf die Welt um uns 
herum. Ein Experiment!

Vorbereitung: Schuhe und Kleidung für einen ganzen Tag zu Fuß an der 
frischen Luft anziehen und einpacken.
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Zeitraum 19.07.2024

Teilnehmende Regie, Kamera, Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
SZENENBILD

PROF. SEBASTIAN SOUKUP

FUN*DAMENTAL GRAMMAR OF VISUAL SPACE II 

„Visions and the tactile sense are fused in actual lived experience.“ 
– Juhani Pallasma, The Eyes of the Skin, Architecture and the senses, 2012

Das Träumen wird Tag- und Wachtraum. Die Vision, die Vorstellung und 
Imagination von Welten, paart sich mit Licht, Information, Textur, Raum und 
Performance. Zeigt sich in Entwürfen, Bauten, Sets. Wird real. Und von da 
an Material, Belichtung, Inszenierung des fotografischen Kamera-Auges 
und zur montierten rhythmischen Bildfrequenz, die den Film, das Traumpro-
dukt, erst formt. 

Der multidimensionale Algorithmus des Bilder- und Filmemachens wird 
handwerklich, handfest, begreifbar und fragt nach den Sehgewohnheiten, 
Perspektiven und Perspektivwechseln der unterschiedlichen Mitwirkenden 
im Hinblick auf den Prozess und den Inhalt der Welt-Bilder, deren Relevanz 
und Nachhaltigkeit.

Der Dreh des Projekts 2 mit dem vollständigen Ensemble aller Departments 
und Gewerke verbindet die Studierenden des Jahrgangs K. In der Lehre 
wird klassisches Handwerkszeug, etwa technisches und perspektivisches 
Zeichnen, vermittelt – als ein weiteres Kommunikationsmittel, um visuell-
räumlich zu planen und sich zu artikulieren. Darüber hinaus werden greif-
bare/fassbare und geistig-forschende Expeditionen zu den Themen Kultur, 
Raum und Stil fortgesetzt.
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ÜBUNG 2 
WAS DU NICHT SIEHST 2: PROPS

SEMINAR / ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Nina Hirschberg (Art Director, Prop Master)

Prop Department: What the hell is going on? …

Vom veganen Hotdog, Lügendetektoren und Continuity. Von Breakdowns 
und Callsheets. Vom Propmaster, von Außenrequiste, Prop-Buyern & -Buil-
dern. Vom Prop-Store-Manager und Prop-Driver zur Innenrequisite, Stand-
by-Props, Props on Set, Set-Requisite … Prop-Storys & Prop-Studys mit 
der routinierten Prop-Masterin Nina Hirschberg, Berlin.

… Prop or not to be, that is the question. 
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Zeitraum 08.04.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1 (Für „Was du nicht siehst“ 1 und 2)

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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ÜBUNG 2 
WAS DU NICHT SIEHST 2:  
GRAPHICS

SEMINAR / ÜBUNG Präsenzveranstaltung

Nina Hirschberg (Art Director, Prop Master)

Autokennzeichen, Aufkleber, Billboards, Bucheinbände und Bücher, Brief-
marken, Cheques, Displays, Editorials, Illustrationen, Flyer, Formulare, 
Fahnen, Folienschnitte, Geldscheine, Graffitis, Handschriften, Inschriften, 
Justizakten, Kreditkarten, Klingelschilder, Litfaßsäulen, Ladenreklamen, 
Labels, Logos, Landkarten, Liebesbriefe, Monitore, Namensschilder, Notiz-
zettel, Ordnerrücken, Plaketten, Prospekte, Plakate, Postkarten, Pässe, 
Qualitätssiegel, Rundfunkzeitschriften, Speisekarten, Schilder, Spielkarten, 
Screens, Stoffmuster, Skizzenbücher, Tattoos, Tickets, T-Shirts, Typo-
graphien, Tagebücher, Urkunden, Verbotsschilder, Wandmalereien, X-Rays, 
Yoghurtbecher, Zeugnisse … die unendliche Leichtigkeit des Grafikdesigns.
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Zeitraum 09.04.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1 (Für „Was du nicht siehst“ 1 und 2)

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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ÜBUNG 2 
SZENENBILDANALYSE 2

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Prof. Sebastian Soukup

Beyond the Enigma: Eine Minute Film besteht aus über tausend Einzel-
bildern. In den Bildern verstecken sich Botschaften, Informationen und 
Emotionen, zwischen den Bildern stecken Sequenzen, Themen und 
Gestaltungskonzepte, wirken Autor*innen, Szenenbildner*innen, Schau-
spieler*innen, Regisseur*innen, DoP’s, Editor*innen. Was sind die Grund-
bausteine der visuellen Filmerzählung? Wie werden die Welten des Films 
konstruiert und kontrastiert? Wie beginnen Antipoden, Spannung aufzu-
bauen? Aus welchen Facetten, mit welchen Rätseln und Überraschungen? 
Was bedeutet visuelle Dramaturgie? Ein Blick zwischen die Bilder, hinter die 
Bilderherstellung und seitwärts in die Kulissen anhand eines ausgewählten 
Filmbeispiels.
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Zeitraum 24.05.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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KONZEPTION 2 
FUN*DAMENTAL GRAMMAR OF 
VISUAL SPACE II – 
A SPACE & CULTURE PILGRIMAGE

SEMINAR / ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Prof. Sebastian Soukup

„To make visible how the world touches us …“ – Merlau-Ponty über 
Cezanne, in The Eyes of the Skin

„Die Kultur besteht in der Gesamtheit der Beziehungen, die die Menschen 
einer gegebenen Zivilisation zur Welt unterhalten, genauer besteht die 
Gesellschaft in den Beziehungen, die ebendiese Menschen untereinander 
unterhalten. Die Kultur erzeugt Ordnung: wir bebauen den Boden, wir 
errichten Häuser, wir stellen Gegenstände her. Andererseits erzeugen 
unsere Gesellschaften viel Entropie. Sie vergeuden Kräfte und erschöpfen 
sich in sozialen Konflikten, politischen Kämpfen, psychischen Spannungen, 
die sie bei den Individuen hervorrufen.“ – Claude Lévi-Strauss, Anthropolgie 
in der modernen Welt, Vorträge in Japan 1986, Suhrkamp 2023

Eine navigierte Zickzack-Tour-de-Force durch den Kosmos europäischer 
und außereuropäischer Kultur-Räume trainiert das analytische Wahr-
nehmen, die Anwendung und Wiedergabe der Sprache und Stilistik von 
Licht, Raum, Detail und Emotion und führt in die kulturelle Reflexion und 
Interferenz in Architektur, Bild und Kunst ein. 
Diese Veranstaltung umfasst Lectures, Screenings und Referate, verknüpft 
mit Landgängen an exemplarische Orte, sowie die Erarbeitung praktischer 
On-Board-Stehgreifentwürfe. Darüber hinaus werden in parallelen Kursen 
Darstellungstechniken und Stilkunde vermittelt, sozusagen als szenografi-
scher Basis-Bausatz.
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Zeitraum 29.05.–11.07.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 3

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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KONZEPTION 2 
A STYLE ODYSSEY: REISE IN 
KULTUR, ZEIT UND STIL

SEMINAR  Präsenzveranstaltung

Dr. phil. Suzanne Josek (Kunsthistorikerin, Musikwissenschaftlerin)

Jede Kultur in jeder Epoche bringt, Inselgleich, einen in sich stimmigen 
Kanon an Konzepten in Philosophie, Performance, Kunst, Architektur, 
Möbeln und Kleidung hervor. Im Europa der Nach- Postmoderne Ende des 
20. Jahrhunderts koexistieren viele Kultur- und Stilinseln gleichzeitig und 
nebeneinander im hyperkulturellen Ozean. Barock & Bauhaus, Historis-
mus, Goth Punk und Retrofuture. Synchron mit FUN*DAMENTAL GRAM-
MAR stechen wir in See und steuern, als fröhliche Touristen, exemplarisch 
einzelne Kulturinseln – Kunst-, Bau- und Möbelstile – an, schauen uns um, 
klassifizieren, skizzieren, zeichnen und erforschen ihre Relevanz in Film-
genres. In einer Entwurfsaufgabe setzen wir das Gesehene um und bringen 
es als Souvenir in den Hafen des Heute zurück.

„Leben wir endlich in einer Kultur, die uns die Freiheit gibt, als fröhliche 
Touristen in die weite Welt auszuschwärmen?“ – Byung-Chul Han
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Zeitraum 05.–20.06.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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BEOBACHTEN, ZEICHNEN, 
IDEEN SAMMELN 2 
THE DRAUGHTMAN’S CONTRACT 2 
PERSPEKTIVISCHES ZEICHNEN – 
ANALOG

ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Christian Stefanovici

Die Erfindung der Perspektive (lat. perspicere = genau ansehen) geht auf 
die europäische Renaissance zurück, mit der, basierend auf Geometrie, die 
Konstruktionsanleitung von Augenpunkten, Fluchtlinien, Fluchtpunkten, 
Bildlinien, Sehachsen und Sehstrahlen die verblüffende 2-dimensionale 
optische Illusion der 3-Dimensionalität erschafft.

Die Veranstaltung vermittelt die Praxis der klassischen Perspektiv-
konstruktion und des perspektivischen Skizzierens, synchron mit 
FUN*DAMENTAL GRAMMAR.
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Zeitraum 06.06.–11.07.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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STADTLANDSCHAFTEN – STALKER

EXKURSION  Präsenzveranstaltung

Prof. Sebastian Soukup, 
Boris Sieverts (Künstler, politischer Stadtbetrachter)

Eine Expedition zu Fuß und Fahrrad durch unbekannte Territorien in Köln: 
Brachflächen und Siedlungen, Parkplätze, Einkaufszentren und Wäl-
der, Wiesen und Autobahnen, Schulen, Fabriken und Asylantenheime, 
Tiefgaragen und Hotels, Manöverplätze und Deponien, Flughäfen und 
Trampelpfade – krasse Raumfolgen werden plötzlich zu Tarkowski-Zonen: 
exterritorial, poetisch bis wunderschön. Das bekannte Image der Stadt wird 
bis zur Unkenntlichkeit relativiert. Die Orientierung an Bauwerken und Ver-
kehrswegen löst sich auf, disparate Landschaften bilden neue Zusammen-
hänge. In der aufmerksamen Wahrnehmung entsteht eine Erzählung. 
Muster und Dramaturgien ergeben sich: ein unerwarteter Blick auf die Welt 
um uns herum.

Mit Boris Sieverts. Sein „Büro für Städtereisen“ steht für Abenteuer in 
den unerforschten inneren und äußeren Gebieten von Metropolen und 
Ballungsräumen. Skizzen und Fotos entstehen als Logbuch der Tour.
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Zeitraum 12.07.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1 (Schlüsselkompetenzen)

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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ÜBUNG 2 
THE DRAUGHTMAN’S CONTRACT 1 
TECHNISCHES ZEICHNEN – 
ANALOG

ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Petra Maria Wirth (Fachbereichsleiterin Szenenbild, Set Designerin, 
Bühnen- und Kostümbildnerin)

Dreitafelprojektion, Grundriss, Ansicht, Schnitt , Vermaßung , Maßstab 
und Plangestaltung machen szenografische Entwürfe architektonisch-
technisch planbar, ermöglichen die Kommunikation mit Werkstätten, 
Baubühnen und -firmen sowie allen ausführenden Gewerken. Synchron 
mit FUN*DAMENTAL GRAMMAR werden anhand von brisanten kultur-
geschichtlichen Artefakten die traditionellen Grundlagen des szenogra-
fischen Handwerks analog erprobt. Auf individuelle Vorkenntnisse der 
Studierenden wird der Kurs mit leistungsspezifischer Struktur reagieren.

Tatsächlich wird noch in vielen britischen Art Departments analog 
gezeichnet, besonders bei historischen Themen. Auf Basis dessen wird in 
den nächsten Semestern das digitale technische Zeichnen erlernt.
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Zeitraum 19.–27.06.2024

Teilnehmende Szenenbild Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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LEHRGEBIET 
VFX & ANIMATION

PROF. ROLF MÜTZE 

Angesichts der zahlreichen digitalen Tools und der damit einhergehenden 
unendlichen Möglichkeiten, bewegte Bilder zu generieren, stehen VFX-
Artists vor der Herausforderung, das Wesentliche nicht aus den Augen zu 
verlieren: das Erzählen einer Geschichte. In Kooperation mit den anderen 
Gewerken erlernen die Studierenden des Fachschwerpunkts VFX & Anima-
tion daher, Ideen auszuarbeiten und die bildgestalterischen Mittel im Sinne 
der Geschichte einzusetzen, um Filme zu kreieren, die Menschen bewegen. 
Im 2. Semester gestalten die Studierenden des Jahrgangs K in Kooperation 
mit den anderen Gewerken kleine Kurzfilmprojekte. Die VFX-Artists werden 
bereits in die Konzeptionsphase der Bildgestaltung eingebunden, machen 
erste Erfahrungen, sich an einem größeren Set zu bewegen, und sind für die 
Planung und Umsetzung der visuellen Effekte in Projekt 2 verantwortlich. 
Dabei vertiefen und erweitern sie anhand der unterschiedlichen Pro-
jektanforderungen ihre technischen Fertigkeiten. Die Grundlagen werden 
geschaffen, um mit digitalen Mitteln die klassischen Setbau-, Design- und 
Kameraarbeiten beim Film zu ergänzen – immer in der inhaltlich-gestalteri-
schen Auseinandersetzung mit der Geschichte.

Gegen Ende des 2. Semesters erhalten die Studierenden einen ersten 
Einblick in die Welt der Animation. Die gemeinsame Entwicklung eines Ani-
matics mit den Studierenden aus dem Bereich Editing Bild & Ton sowie ein 
Einführungskurs in die Prinzipien der Animation dienen als Vorbereitung für 
das Animationsfilmprojekt im 3. Semester.

Die jahrgangsübergreifende Exkursion zur „FMX“ bietet den Studieren-
den Einblicke in professionelle kreative Prozesse und aktuelle technische 
Standards. Diese Erfahrung legt den Grundstein für die Vernetzung mit der 
Branche.
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FMX – FILM & MEDIA EXCHANGE

EXKURSION / KONFERENZ Präsenzveranstaltung

Prof. Rolf Mütze, Prof. Sophia Zauner

Die „FMX“ gehört zu den renommiertesten Branchentreffs im Bereich VFX, 
Animation sowie Digital Entertainment und Interactive Design. Im Rahmen 
der Exkursion zu dieser englischsprachigen Konferenz haben die Studieren-
den die Möglichkeit, sich an Panels zu beteiligen und kreative Diskussionen 
mit anderen Filmschaffenden zu führen. Zudem können sie außerhalb des 
schulischen Rahmens nationale sowie internationale Kontakte zu Studie-
renden anderer Institutionen und zu Branchenvertreter*innen knüpfen.
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Zeitraum 23.–26.04.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. J, Sem. 6 
 VFX & Animation Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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VFX 2  
ERSTELLUNG DER VISUELLEN 
EFFEKTE FÜR PROJEKT 2 

ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Prof. Rolf Mütze, Min Tesch (VFX Supervisor), N.N.

Die Übung VFX 2 fokussiert sich auf die Erstellung von Effekten während 
der Postproduktionsphase nach dem Dreh. Die VFX-Studierenden vertiefen 
ihre Kenntnisse im Bereich der digitalen Bildbearbeitung und verfeinern 
ihre handwerklichen Fähigkeiten. Die geschickte Anwendung digitaler 
Workflows ermöglicht es, den Schwerpunkt der Arbeit auf die Gestaltung 
der Bilder zu legen. Die Studierenden erleben den erzählerischen und 
visuellen Mehrwert, den ihre Arbeit zu einer Filmgeschichte beitragen 
kann. Effektive Kommunikation zwischen den Gewerken ist entscheidend 
für einen konsistenten Film, reibungslose Abläufe und die Einhaltung von 
Fristen. Die VFX-Studierenden üben die Koordination und Übermittlung 
von Informationen zwischen den beteiligten Bereichen. Zusätzlich suchen 
sie aktiv nach Feedback von Regie, Kamera, Editing und Produktion zu 
Zwischenständen ihrer Arbeit.
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Zeitraum 21.05.–21.06.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 5

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (unbenotet)
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BEOBACHTEN, ZEICHNEN, 
IDEEN SAMMELN 2 
AKTZEICHNEN

SELBSTSTUDIUM / ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Friedrich Schäper (2D-Animator)

Ein gutes Verständnis von Körper und Bewegung ist nicht nur die Grund-
lage, um einen CG-Charakter zu entwickeln, sondern auch, um ihn glaub-
würdig zu animieren. Nichts schult das Auge für Form und Ausdruck besser 
als Aktzeichnen. Durch die raschen Positionswechsel lernt man, die grund-
liegenden Formen zu erkennen und die für Bewegungen relevanten Span-
nungen zu erfassen und zu betonen (Line of Action). Durch den Übertrag 
eines Körpers auf das zweidimensionale Blatt werden die Prinzipien der 
Perspektive und das Gefühl für Proportionen verinnerlicht.

Vorbereitend auf ihr Animationsprojekt trainieren die Studierenden ihre 
Zeichenfertigkeiten. Zusätzlich führen sie ein Skizzenbuch, in dem sie 
Beobachtungen aus ihrem Alltag, kleine Zeichenübungen und Gestaltungs-
ideen festhalten.
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Zeitraum 21.05.–17.07.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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ANIMATION 1 
GRUNDLAGEN ANIMATION 
UND ANIMATICS

SEMINAR / ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Prof. Rolf Mütze, Mick Mahler (VFX Artist)

Die Bewegung ist eine der subtilsten Formen, um Geschichten zu erzäh-
len. Durch Animation werden Objekte oder Charaktere digital zum Leben 
erweckt. Die Anwendungsmöglichkeiten sind schier endlos: von der künst-
lerischen Gestaltung eines Filmvorspanns über die Visualisierung komplexer 
Mechanismen bis hin zur faszinierenden Charakteranimation. Neben den 
technischen Aspekten liegt der Fokus auf den kreativen Möglichkeiten. In 
interdisziplinären Teams entwickeln die Studierenden gemeinsam mit den 
Editing-Studierenden ein animiertes Storyboard.

In einer weiteren Veranstaltung nähern sich die Studierenden spielerisch 
den technischen und künstlerischen Grundlagen der Animation. Die Prin-
zipien und Methoden der Computeranimation werden anhand kleinerer 
Übungen vermittelt. Als Vorbereitung auf das nächste Semester entwickeln 
die Studierenden erste Ideen für kurze Animationsfilme.
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Zeitraum 24.06.–19.07.2024

Teilnehmende VFX & Animation Jhg. K, Sem. 2

Leistungspunkte 5

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet)
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SUBJECT AREA 
DIGITAL NARRATIVES 

PROF. DR. FRÉDÉRIC DUBOIS (DIGITAL NARRATIVES – THEORY)

During the first three semesters of the MA Digital Narratives programme, 
students conceptualized, prototyped, and prepared their innovative digi-
tal narratives projects for production. The final semester is devoted to the 
Master’s Thesis, composed of a practical and a media theory written part, 
whereby students choose the focus to be on one or the other.

For the Master’s project, students produce and showcase as a Core Experi-
ence Prototype, with the aim of demonstrating their artistic vision, techni-
cal and production skills, and engagement with Digitality. In some cases, the 
crafted digital narratives provide an indication of where this type of media 
is heading in the future. The focus lies largely on social relevance, providing 
a provocative platform for discussion.

For the Master’s thesis, students address from an academic research point 
a topic included in the program. Their inquiry includes questions relating 
to their projects – by framing them, expanding on them, or laying out their 
theoretical basis – within a research-creation context. Alternatively, they 
may explore the general framework of digital cultures and digital practices, 
while linking them back to their projects. 

Workshops focusing on professionalization prepare them for professional 
life. The program concludes with a colloquium and a final presentation tar-
geted at a larger professional community.
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MASTER’S THESIS/PROJECT AND 
COLLOQUIUM

EXAMINATION  On-site Class

First and second examiners

Students undertake a Master’s Thesis, composed of a media theoretical 
part and a practical part, whereby they decide on which of the two they will 
focus, based on an 80/20 percentage distribution. Professors, tutors, and 
the Digital Narratives and Production departments guide and supervise 
students in completing both elements.

As the practical part, students complete a Core Experience Prototype for 
a digital narrative project following artistic, technological, and financial 
professional standards, as well as incorporating well-elaborated aesthetic, 
cultural and social considerations.

The media theoretical part is a written thesis that engages with the final 
project work, integrating reflections on media theory and media art per-
spectives in a scholarly manuscript based on critical thinking. The close 
connection between theoretical reflection and practical works allows stu-
dents to exercise new knowledge and document relevant artistic research 
within the field of digital narratives.

After the submission, students defend their works in an oral examination 
(Colloquium), followed by a graduation ceremony.

D
IG

IT
A

L 
N

A
R

R
AT

IV
E

S
C

LA
S

S
 D

Period March 1 – August 31, 2024

Participants Digital Narratives Class D, Sem. 4

Credit Points 25

Credit Requirements Master’s Thesis/Project (graded),  
 oral examination (graded)
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PROJECT 4

TUTORING  Online Class

Prof. Frédéric Dubois, Prof. Lena Thiele, 
Timo Maier (Agile Coach & Narrative Designer)

As a final element of the programme, and once students have brought 
their digital projects to a conclusion, Project 4 addresses individual and 
collective needs through coaching and talks regarding preparation for the 
presentation of their projects, both in terms of pitches and funding oppor-
tunities, and designing and organizing their showcase. 

This is done through:

– A small number of optional coaching sessions focusing on skills to help 
students prepare for (re)entering their professional lives, prepare funding 
applications, or securing fellowships and grants. 
– Mentoring on the production of a publishable project documentation 
and on presentation techniques to prepare students for the final act of the 
program. 
– Professional pitch and exhibition of their projects 
– Coaching on documentation (assignment for Project 4)

D
IG

IT
A

L 
N

A
R

R
AT

IV
E

S
C

LA
S

S
 D

Period March 1 – July 1, 2024

Participants Digital Narratives Class D, Sem. 4

Credit Points 5

Credit Requirements Documentation (graded)
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FEARLESS INFLUENCER / 
FEARLESS NEGOTIATOR

SEMINAR  Online Class

Michael Comyn (Coach & Broadcaster)

Building on the courses held during the third semester, in the seminar 
“Fearless Influencer / Fearless Negotiator”, students learn tools to speak 
confidently and pitch their ideas in a structured and effective manner. This 
is also excellent as a foundation for high-level presentations and leadership 
communications. A major goal is to help students understand the impact 
communication skills have on other people and to explore how improving 
these skills can make it easier to get one’s message across to promoters, 
investors, and influencers. Students learn to use the tools to negotiate a 
deal – from their next salary or fee to the funding of their projects.
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Period June 24 – June 25, 2024

Participants Digital Narratives Class D, Sem. 4

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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LEHRGEBIET 
ENTERTAINMENT PRODUCING

PROF. JENNIFER MIVAL

Mit dem Masterstudiengang Entertainment Producing bietet die ifs erst-
mals in Deutschland ein Studienprogramm an, das die kreative, wirtschaft-
liche und gesellschaftliche Relevanz von Unterhaltungsformaten aufgreift 
und kritisch reflektiert. Der Begriff Unterhaltung umfasst dabei genreüber-
greifend alle non-fiktionalen Programmgattungen wie Show und Comedy, 
Reality, Factual Entertainment, Doku-Serien und artverwandte Formen. 

Die Studieninhalte sind zugeschnitten auf die Aufgabenfelder des Produ-
cers/Sender-Executives entlang des Schaffensprozesses einer Unterhal-
tungsproduktion von der Idee über die Entwicklung und Produktion bis zur 
Auswertung mit Fokus auf den erforderlichen Creative Leadership-Skills. 
Ziel ist die Entwicklung einer eigenständigen kreativen Führungspersön-
lichkeit mit einem vertieften Verständnis für kreative, wirtschaftliche und 
gesellschaftliche Zusammenhänge in einem internationalen Marktumfeld, 
geprägt von kontinuierlicher Transformation.

Das 2. Semester fokussiert sich auf die Produktion von innovativen Enter-
tainment-Formaten für einen sich wandelnden internationalen Markt. 
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PROJEKT 2 
PRODUKTIONSMANAGEMENT 
ENTERTAINMENT

SEMINAR Online- / Präsenzveranstaltung

Prof. Jennifer Mival, Björn Hupatz (Production Executive, ITV Studios 
Germany), Stephan Neumann (Geschäftsführer, Riverside Entertainment), 
Jan-Philipp Scherz (Executive Producer, Seapoint) et al.

Die Studierenden analysieren genreübergreifend die Produktions-
phasen einer Entertainment-Produktion hinsichtlich des Aufbaus und 
der Zusammensetzung des Produktions- und Redaktionsteams, der 
Produktionsabläufe und Produktionsweisen und reflektieren deren Aus-
wirkungen auf Aufbau und Struktur einer Kalkulation, unter anderem auf-
bauend auf der Projektarbeit in Semester 1 im Bereich Factual Entertain-
ment. Sie erhalten darüber hinaus durch Case Studies realistische Einblicke 
in Produktionsabläufe von Studio-Shows oder Reality-Produktionen und 
diskutieren darauf aufbauend Optimierungsvorschläge mit Blick auf Innova-
tion, Qualitätsstandards und/oder Gewinn.

Sämtliche Lehrinhalte werden miteinander kombiniert im Kontext ver-
mittelt. Termine: 22./23.03., 19./20.04., 03./04.05. (online, 2. Tag optional), 
16.–18.05., 07.–08.06., 28./29.06., 18./19.07.2024.
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Teilnehmende Entertainment Producing Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 16 (für alle Lehrveranstaltungen des   
 Moduls „Projekt 2“)

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Präsentation (benotet)
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PROJEKT 2 
CREATIVE LEADERSHIP, 
MANAGEMENT UND RECHT

SEMINAR Online- / Präsenzveranstaltung

Prof. Jennifer Mival, 
Michael Gaul (Director Legal, General Counsel, Banijay Germany) et al.

Mit Fokus auf den Aufgaben eines*einer Produzent*in/Producer*in in der 
Produktionsphase erarbeiten die Studierenden kreative Führungstechniken 
mit Fokus auf dem strukturierten Aufbau und der Entwicklung eines Teams 
sowie auf die (Schnittstellen-)Kommunikation mit zentralen Stakeholdern 
und verschiedenen Gewerken im Produktionsprozess. Zudem vertiefen sie 
ihre Kenntnisse der rechtlichen Aspekte einer Produktion.

Im Austausch mit Branchenvertreter*innen diskutieren die Studierenden 
über aktuelle Herausforderungen aus der produzentischen Berufspraxis 
mit Fokus auf Creative Leadership und Management-Aspekten in der 
Produktionsphase eines Projekts und erarbeiten potenzielle Lösungsan-
sätze im Hinblick auf inhaltliche, unternehmerische und gesellschaftliche 
Auswirkungen und die damit verbundene Verantwortung. 

Sämtliche Lehrinhalte werden miteinander kombiniert im Kontext ver-
mittelt. Termine: 22./23.03., 19./20.04., 03./04.05. (online, 2. Tag optional), 
16.–18.05., 07.–08.06., 28./29.06., 18./19.07.2024.
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Teilnehmende Entertainment Producing Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 16 (für alle Lehrveranstaltungen des   
 Moduls „Projekt 2“)

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Präsentation (benotet)
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PROJEKT 2 
FORMATPRODUKTION UND 
INNOVATION

SEMINAR Online- / Präsenzveranstaltung

Prof. Jennifer Mival, Björn Hupatz (Production Executive, ITV Studios 
Germany), Stephan Neumann (Geschäftsführer, Riverside Entertainment), 
Jan-Philipp Scherz (Executive Producer, Seapoint) et al.

Basierend auf realistischen Aufgabenstellungen aus der Branche werden 
in Gruppenarbeit innovative Umsetzungs- und Produktionskonzepte zu 
bestehenden Show- oder Reality-Formaten entwickelt und im Austausch 
mit profilierten Branchenvertreter*innen geprüft, optimiert und diskutiert.

Anhand einer gemeinsamen Projektarbeit werden maßgebliche konzeptio-
nelle Schritte zum marktgerechten Produktionskonzept erprobt, mit dem 
Anspruch größtmöglicher Originalität bei gleichzeitiger Produzierbarkeit. 
Dabei liegt der Fokus auf den produzentischen Aspekten der Produktions-
phase, wie Kalkulation und Produktionsplan, sowie auf der Ausarbeitung 
von Casting-Konzepten, Sendungsdramaturgie sowie der praktischen 
Erprobung von innovativen audiovisuellen Umsetzungskonzepten anhand 
eigener Visualisierungsübungen. 

Sämtliche Lehrinhalte werden miteinander kombiniert im Kontext ver-
mittelt. Termine: 22./23.03., 19./20.04., 03./04.05. (online, 2. Tag optional), 
16.–18.05., 07.–08.06., 28./29.06., 18./19.07.2024.
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Teilnehmende Entertainment Producing Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 16 (für alle Lehrveranstaltungen des   
 Moduls „Projekt 2“)

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Präsentation (benotet)
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MEDIENWANDEL UND WIRKUNG 2 
PRODUKTION

SEMINAR Online- / Präsenzveranstaltung

Prof. Jennifer Mival, Prof. Dr. Joachim Friedmann, Catherine Harwardt 
(Chief Executive Producer & Head of Documentary, Drive Beta), Hannes 
Jacobsen (Gründer und Geschäftsführer, Drive Beta) et al.

Die Studierenden vergleichen anhand von ausgewählten Entertainment-
Produktionen die Entwicklung des Genres und analysieren Auswirkungen 
des technischen und gesellschaftlichem Wandels auf Produktionsweise, 
Konzept, Storytelling, Bildsprache und Casting. Die Studierenden reflektie-
ren die soziale Verantwortung bei der Auswahl des Casts und diskutieren 
die einhergehende potenzielle Wertevermittlung beim Publikum sowie die 
besondere Verantwortung des Produzenten gegenüber dem teilnehmenden 
Cast insbesondere bei Reality-Formaten.

Ein besonderer Fokus gilt der Vermittlung von Grundlagen und der 
Anwendung des transmedialen Storytellings sowie der medienethischen 
Reflexion über die Auswirkungen des technologischen Wandels auf Ent-
wicklung und Produktion von Entertainment-Formaten.

Sämtliche Lehrinhalte werden miteinander kombiniert im Kontext ver-
mittelt. Termine: 22./23.03., 19./20.04., 03./04.05. (online, 2. Tag optional), 
16.–18.05., 07.–08.06., 28./29.06., 18./19.07.2024. E
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Teilnehmende Entertainment Producing Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 6

Leistungsnachweise Lernportfolio (benotet)
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LEHRGEBIET 
FILM 
KO-KREATION UND INNOVATION FÜR 
GESELLSCHAFTLICHEN WANDEL

PROF. CIRO CAPPELLARI

Der Masterstudiengang Film vermittelt ko-kreative, kollektive Arbeits-
weisen an Filmprojekten von der ersten Idee bis zur Produktion. Ziel des 
Programms ist es, die filmästhetischen Möglichkeiten der Studierenden zu 
erweitern, indem gesellschaftlich relevante Fragen und Themen berück-
sichtigt und die kreative Zusammenarbeit beim Filmemachen weiterentwik-
kelt werden.

Das 2. Semester teilt sich in folgende Bereiche: 

– Theoretische/wissenschaftliche Auseinandersetzung mit dem Medium 
Film als Ausdruck der Kunst im gesellschaftspolitischen Kontext durch 
kritisches Denken. 
– Individuelle Positionierung der Studierenden als Filmemacher*innen 
durch ihre künstlerisch-gestalterischen Rechercheprojekte, in deren 
Rahmen sie sich theoretisch und künstlerisch mit einem eigenen Thema 
beschäftigen. 
– Analyse der gegenwärtigen weltweiten Filmproduktion, fokussiert auf 
Inhalte und Innovation. 
– Analyse der inhaltlichen und ästhetischen Ziele inklusive Überar-
beitung des ersten Manifests sowie Entwicklung des ko-kreativen 
Abschlussprojekts

Darüber hinaus werden die Studierenden durch fachspezifische Seminare 
ihre Kenntnisse in den Bereichen Screenwriting, Mis en Scène, Schauspiel-
methoden, Schauspielregie und Produktion vertiefen können.
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MANIFEST 2

SEMINAR / ÜBUNG  Präsenzveranstaltung

Prof. Ciro Cappellari

Die Diskussion und Analyse künstlerischer Manifeste mit Fokus auf ko-
kreativer Arbeit wird im zweiten Semester fortgesetzt. Auf Basis der bei der 
ko-kreativen und individuellen Projektarbeit des 1. Semesters gesammelten 
Erfahrungen wird, im Austausch mit dem leitenden Professor, das im 1. 
Semester entworfene Manifest kritisch analysiert und überarbeitet. Wei-
tere Publikationen von Filmautor*innen und -kritiker*innen sowie Film-
bewegungen werden als Grundlage für eine Neupositionierung der Gruppe 
untersucht. Im Zentrum der Diskussion steht die Frage, wie im Hinblick auf 
das Abschlussprojekt ko-kreativ weitergearbeitet werden soll. 

Die Studierenden werden auf Basis der getroffenen Feststellungen die 
weiteren Grundelemente zur Ergänzung des bereits bestehenden Manifests 
besprechen und festlegen.

Vorbereitung:  
Scott MacKenzie (Hrsg.): „Film Manifestos and Global Cinema Cultures. A 
Critical Anthology“
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Zeitraum 18.–19.03.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet).   
 Arbeitsprobe (benotet)
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KO-KREATIVE 
PROJEKTENTWICKLUNG 2

GRUPPENARBEIT / PROJEKT Präsenz- / Onlineveranstaltung

Prof. Ciro Cappellari, Jana Cisar (Producerin)

Im 2. Semester beginnen die Studierenden mit der Arbeit an ihrem ko-krea-
tiven Abschlussprojekt, das sie bis zum Ende des Studiums abschließen 
werden. Die Studierenden können sich für das Abschlussprojekt in bis zu 
zwei Gruppen aufteilen. Auf Basis der Erfahrungen in der ko-kreativen 
Projektarbeit im 1. Semester können sie nun entscheiden, in welcher Kons-
tellation sie bis zum Studienende weiterarbeiten möchten.  
Begleitet von den betreuenden Professor*innen und Dozent*innen wid-
men sich die Studierenden zunächst der Themenfindung, der Stoff- und 
Drehbuchentwicklung. Sie analysieren Drehbücher, Treatments, Filme und 
nutzen die gewonnenen Erkenntnisse für die Konstruktion ihrer eigenen 
ko-kreativen Erzählstrategien. Sie lernen, wie sie ihre Kommunikation für 
Filmideen in der ko-kreativen Arbeit strukturieren können, indem sie ihren 
eigenen Standpunkt und dann eine gemeinsame Sichtweise definieren. 

Die Studierenden werden befähigt, ihre Projekte aus ihrer eigenen Pers-
pektive zu definieren, zu entwickeln und darüber nachzudenken, wie sie 
ihre Filmideen dem Publikum vermitteln können. Sie sollen darüber hinaus 
lernen, wie sie ihre Spiel-, Kurzfilm- oder Dokumentarfilmideen entwickeln 
können, indem sie die verschiedenen Schritte der Realisation berück-
sichtigen: Recherche, Drehbuch, Visualisierung, Casting, Produktionsvor-
bereitung, budgetgemäße Teamauswahl, Locationscouting, Produktion 
sowie Schnitt- und Postproduktionskonzepte. Anhand ihres eigenen Pro-
jekts lernen die Studierenden, einen Förderantrag zu erstellen.

Vorbereitung: Lumet, Sidney: Making Movies; Cocteau, Jean: Kino und 
Poesie. Einzelne Texte werden im Unterricht verteilt.
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Zeitraum 20.03.–31.08.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 16

Leistungsnachweise Arbeitsprobe (benotet), 
 Präsentation (benotet)



150

KÜNSTLERISCH-GESTALTERISCHE 
RECHERCHE 2

PROJEKT / SEMINAR / ÜBUNG Präsenz- / Onlineveranstaltung

Prof. Ciro Cappellari, Su Nicholls-Gärtner (ifs Studienleiterin)

Die Studierenden führen in diesem Semester die Entwicklung ihres künst-
lerisch-gestalterischen Rechercheprojekts praktisch fort. 

Zu Beginn des Semesters werden in Einzelterminen mit dem leitenden 
Professor und Dozierenden die individuellen Schritte besprochen. Die prak-
tische Arbeit am individuellen Projekt findet im Eigenstudium statt. In der 
individuellen Projektentwicklung werden Methoden und Techniken aus dem 
1. Semester angewendet und vertieft.

Das Modul beinhaltet eine gruppeninternen Präsentation (Pitch) der Pro-
jekte im Laufe des Semesters. Diese Präsentation wird nicht benotet, stellt 
aber einen wichtigen Schritt im Recherchezyklus dar: Das Feedback und 
die Anregungen der Kommiliton*innen und anwesenden Professor*innen 
und Dozent*innen können als Impulse für die weiteren Schritte der Projekt-
arbeit und der Dokumentation dienen.

Ziel ist, bis Ende des Semesters eine erste Iteration des künstlerisch-
gestalterischen Rechercheprojekts durchzuführen. 
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Zeitraum 26.03.–30.08.2024 

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 7

Leistungsnachweise Dokumentation (benotet), Arbeitsprobe  
 (benotet), Präsentation (unbenotet)
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KONTEMPORÄRE STRÖMUNGEN 
IM INTERNATIONALEN 
FILMSCHAFFEN

SEMINAR Präsenzveranstaltung

Didi Danquart (Filmemacher, Theater- und Film-Regisseur, Autor)

Pier Paolo Pasolini stellte in den 1960er Jahren fest, Film sei „eine 
geschriebene Sprache der Realität“ und die „Imitation menschlichen Han-
delns“ das strukturierende Prinzip. 
Durch die permanenten technischen Erneuerungen in den vergangenen 
Jahrzehnten haben sich die visuelle „Nachahmung“ des Lebens für das Kino 
und ihre Codes universal verändert. Damit hat die heutige „sozial-anthropo-
logische“ Montage/Technik auch neue Generationen von Regisseur*innen-
Autor*innen hervorgebracht, die diese (semiotischen) Veränderungen in 
ihre Bildsprache eingeschrieben haben. 

Es geht in diesem Seminar um die Entschlüsselung von Filmsprache und die 
kommunikativen Wechselwirkungen zwischen Film, Filmemacher*innen und 
Zuschauer*innen. Es geht aber auch darum, eigenwillige Künstler*innen im 
kontemporären unabhängigen Filmschaffen und ihren Einfluss auf uns – als 
offen Lernende – kennenzulernen.

Vorbereitung: Nowell-Smith, Geoffrey (Hrsg.): Geschichte des inter-
nationalen Films, Sonderausgabe 
Fischer, Robert (Hrsg.), André Bazin: Was ist Film? 
Elsaesser, Thomas; Hagener, Malte: Filmtheorie zur Einführung.  
Zur Vorbereitung werden vorab evtl. weitere Texte veröffentlicht.
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Zeitraum 04.04.–09.08.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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ON DISPLAY: AESTHETICS AND 
POLITICS OF REPRESENTATION 2

SEMINAR Präsenz- / Onlineveranstaltung

Dr. Sarah M. Lewis Cappellari (researcher, dramaturg and teacher)

This seminar examines the concept of display as a form of knowledge 
production and entertainment. By exploring exhibit sites such as films, 
museums, the lecture halls of science, the theatrical stage, and sporting 
events like the Paralympics, to name a few, we will interrogate the political, 
cultural, and social implications of how we see what we see and the narrati-
ves we construct that enable and are enabled by such viewing.

This course applies performance as a medium to interrogate constructions 
of the gaze, questions of representation and (in)authenticity, and how the 
spectator and the spectacle are constituted through narratives of race, 
gender, sexuality, class, and ability. The seminar is discussion-based and 
takes place online, with weekly group meetings.

Preparation: All reading materials and links to video/films will be published 
in the syllabus before the semester starts.
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Zeitraum 09.04.–28.05.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 2

Leistungsnachweise Mündliche Präsentation (benotet)
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FORUM MIT 
FILMEMACHER*INNEN 2

KURS Onlineveranstaltung

Diverse

Diese Reihe bietet den Studierenden die Gelegenheit, relevante Film-
persönlichkeiten (Produzent*innen, Autor*innen, Regisseur*innen, Cinema-
tographer*innen) in Online-Gesprächen kennenzulernen und ihnen Fragen 
zu stellen. So können sie Branchenkenntnisse erlangen und ihr Netzwerk 
erweitern.

Die genauen Termine werden auf Spaces bekanntgegeben. 
Die Vorbereitung und Moderation übernehmen die Studierenden in 
Zweierteams.
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Zeitraum 15.04.–23.05.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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PRE-VISUALISIERUNG 

SEMINAR Präsenz- / Onlineveranstaltung

N.N.

Der Stoff- und Projektentwicklungsprozess im 2. Semester wird flankiert 
von Lehrveranstaltungen, in denen Methoden und Werkzeuge vorgestellt 
und geübt werden. Die ästhetische Auseinandersetzung mit den Ideen im 
frühen Stadium soll den Studierenden ermöglichen, abstrakte Ideen und 
Vorschläge konkret zu beschreiben und darzustellen – zu previsualisieren. 
Das Konkretisieren im Austausch über abstrakte künstlerische Ideen ist 
wichtiger Bestandteil eines gemeinsamen künstlerischen Prozesses. 

FI
LM

JA
H

R
G

A
N

G
 B

Zeitraum 24.05.–02.07.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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SYSTEMIC THINKING FOR 
ARTISTIC RESEARCH 

SEMINAR Präsenzveranstaltung

Su Nicholls-Gärtner (ifs Studienleiterin)

“Learning to listen and harmonize with the patterns of change of our 
environments, remembering how to be curiously and playfully engaged in 
a lifelong creative enquiry, reconnecting to practices that honour all our 
relations, are some examples of the manifestation of a systemic compe-
tence that goes beyond thinking.” Kathia C. Laszlo (2012).

The students’ artistic research projects offer the opportunity and potential 
to discuss and learn more about who they are as artists and researchers. To 
this end, we look at their project work through a systemic lens. The prac-
tice of reflecting on the artistic processes, including the context, quality of 
relationships, phases and outcomes of the work, can offer new perspectives 
and fresh ideas. The systemic perspective considers both the participants 
involved in the research as well as the strategies of the researcher. As such, 
systems thinking can lead to a new level of understanding for up-coming 
research project work. Together we support each other in finding new ways 
of learning through the reflection of the projects on hand. In this two-day 
workshop, each student has the opportunity to explore the dynamics at 
play and the impact of the relationships involved within their own personal 
project work.

Preparation: PDF “Interview - constellation work, script-constellation Dr. 
Gladziejewski” will be distributed in advance.
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Zeitraum 03.–04.06.2024

Teilnehmende MA Film Jhg. B, Sem. 2

Leistungspunkte 1

Leistungsnachweise Aktive Teilnahme (unbenotet)
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SUBJECT AREA 
SERIAL STORYTELLING

PROF. DR. JOACHIM FRIEDMANN

The semester begins with the students pitching their spec episodes for the 
TV shows “Poker Face” (International track) and “How to Sell Drugs Online 
(Fast)” (German language track). 

The core of the programme’s second semester consists of an extensive 
writers’ room simulation. Over the course of six weeks, students work in a 
mock writers’ room setting under the supervision of a showrunner. Here, 
they create and elaborate on an original series idea including concepts, 
outlines, and a number of screenplays for the first season. Students get 
additional support for story development through working with visiting 
professionals from various disciplines who act as mock heads of depart-
ment. The project concludes with a presentation for selected guests from 
the industry.

Another highlight of the semester is a field trip to Seriencamp, Germany’s 
most important series festival and industry conference. 

At the end of the lecture period, students start working on individual 
research projects: Using scientific methods, they each explore a specific 
aspect of serial storytelling with regard to its innovative potential.
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SPEC SCRIPT II – DRAMA SERIES: 
STORY DEVELOPMENT II

PROJECT  On-site / Online Class

Rachel O'Flanagan (writer and script consultant [“Can't Cope, Won't 
Cope”]), Juliana Lima Dehne (writer and script consultant [“1899”]), 
Kirsten Loose (writer and script consultant [“Souls”, “Lindenstraße”]), 
Sebastian Colley (writer [“How to Sell Drugs Online (Fast)”])

In the non-lecture period prior to the semester, students will have develo-
ped the first drafts of their individual spec episodes for the series “Poker 
Face” (international track) or “How to Sell Drugs Online (Fast)” (German 
language track), along with a detailed analysis of the narrative universe of 
the respective show.

The second semester starts off with students getting a final feedback 
session on these episodes with their script consultants and – if possible – a 
writer of the series. Combined with notes from their peers, this session aims 
to enable the writers to grasp the extent to which each screenplay con-
forms to the tone and rules of the show in question as well as the requi-
rements of a series production. Comparing their various approaches and 
results, students also explore their individual strengths and weaknesses 
regarding writing for existing formats.
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Period March 25, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 3

Credit Requirements Work sample (graded)
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PRODUCING

SEMINAR  On-site Class

René Jamm (producer [Warner Bros.])

Building on the takeaways from story development training of the first 
semester, the second semester introduces the basics of series producing – 
an area of expertise that is essential for every screenwriter.

With the help of top-level experts from the international and German series 
industry, students explore production-related aspects of series creation, 
such as the specific approach producers have to reading scripts or the 
effects the decisions of the writer may have on the cost of shooting. The 
seminar places a special focus on creative teamwork and on the unique 
dynamics when working with writing teams and in writers’ rooms.
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Period March 26, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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RESEARCH PROJECT (PART I)

PROJECT  On-site / Online Class

Prof. Dr. Joachim Friedmann, Dr. Nina Eckhoff-Heindl (art historian), 
Dr. Ezinne Ezepue (film scholar), Dr. Keyvan Sarkhosh (film scholar), 
Dr. Laura Frings (media scholar)

After a short kick-off at the beginning of the semester, each student is 
expected to define a research topic within the field of “Innovation in Serial 
Storytelling” to explore in more depth. These topics are tested and discus-
sed with the group and prospective tutors at the end of the lecture period.

The non-lecture period between semesters two and three is then reser-
ved for the actual research and academic writing. Throughout the process, 
students are mentored by individual tutors and supported in peer feedback 
sessions.

S
E

R
IA

L 
ST

O
R

Y
TE

LL
IN

G
C

LA
S

S
 F

Period March 27 – September 18, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 5

Credit Requirements Term paper (graded)
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SOCIAL RESPONSIBILITY IN 
SERIAL STORYTELLING II

SEMINAR  On-site Class

Prof. Dr. Joachim Friedmann

Building on the introductory lecture by Prof. Dr. Friedmann, the goal of this 
seminar is to help students explore their role as storytellers.

Writers have an immense influence when it comes to creating positive and 
lasting social impact. This is especially true for serial storytellers who have 
the power to affect viewers over a long period, sometimes creating stories 
entire generations identify with, and thus forming cultural identities. 

The MA Serial Storytelling aims to create an awareness of the responsi-
bility that comes with this unique position. This seminar is part of a series 
of classes designed to encourage students to make use of this power by 
igniting and championing efforts to improve the world around us. In this 
seminar series, the MA Serial Storytelling invites guest lecturers from the 
series market who present and discuss best practices as well as profes-
sionals from other disciplines to educate and inspire on key issues such as 
sustainability, equality, and inclusion.
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Period March 28, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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CASE STUDIES I

SEMINAR  On-site Class

Tyron Ricketts (actor, writer and producer [“Sam – A Saxon”]), 
Dominik Hochwald (writer and script consultant [“Grim Inc.”], tbc), 
Rachel Paterson (writer and producer [“Fallen”]), 
Matt Hastings (writer and producer [“Fallen”, “The Handmaid's Tale”]), 
Ljubica Luković (writer and script consultant [“Kljun/Awake”], tbc)

This semester introduces a number of case studies by which the students 
refine their abilities to analyse key aspects of existing TV series. Using the 
criteria they have compiled in their first semester, students view and eva-
luate successful TV shows and discuss these findings with industry experts.

Whenever possible, writers, producers, showrunners, or commissioning 
editors working for the respective shows join the class to share their know-
ledge and discuss the students’ analyses. These guest lecturers provide 
first-hand insights, not only into the structure, dramaturgy, and character 
constellations of the show, but also into the collaboration method used in 
the writing process as well as aspects and challenges of producing each of 
these projects. 

S
E

R
IA

L 
ST

O
R

Y
TE

LL
IN

G
C

LA
S

S
 F

Period April 2 – 9, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 2

Credit Requirements Work sample (graded)
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CHARACTER DEVELOPMENT II

SEMINAR  On-site Class

Laurie Hutzler (script consultant, screenwriting teacher, and textbook 
author [“The Emotional Toolbox”])

Script advisor Laurie Hutzler (“The Emotional Toolbox”) is one of the leading 
experts on psychology-based dramaturgy. With the “Character Map” she 
has created an effective storytelling tool frequently taught in screenwriting 
classes throughout the world.

This seminar focuses on her concept “Nine Powers”, an advanced tool for 
character development and orchestration. Using a structure similar to 
the psychological model of the “Enneagram”, the “Nine Powers” approach 
provides a mode of defining characters in nine personality types, helping 
screenwriters create compelling protagonists and ensembles. By analysing 
characters and character constellations from iconic series, students learn 
to recognise essential character types and their relationships with the aim 
to use this method for their own projects. Especially when designing com-
plex series projects, an awareness of this model provides writers with the 
ability to create a solid basis of alliances and oppositions that is needed for 
a strong and balanced ensemble. In addition, this method may help stu-
dents find the core of their project and the true motor driving their stories.

This class will take place in cooperation with the ifs' MA Film and BA Film 
(Screenwriting) and the Series Producing programme at Filmakademie 
Baden-Württemberg Ludwigsburg.
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Period April 10 – 12, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2, 
 Drehbuch Jhg. J, Sem. 6, 
 MA Film Jhg. B, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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LEGAL AND BUSINESS ISSUES

SEMINAR  On-site Class

Jim Charne (media lawyer)

There is more to building a career as a writer than putting words to paper or 
computer screen.

These two evening sessions will discuss steps early career writers can take 
to get a leg up, find opportunity, present themselves and their work, and 
maybe most important of all, protect themselves along the way. In this 
course, samples of documents writers will be asked to sign will be examined, 
traps writers should try to avoid and how these and other documents can 
affect future opportunities and remuneration for work will be discussed.

Jim Charne is a US intellectual property, entertainment, and new media 
lawyer. He has been working in various entertainment fields, advising clients 
on either side of deals since 1980.
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Period April 10 - 11, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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WRITERS‘ ROOM PROJECT

PROJECT  On-site Class

Richard Manning (writer, producer, and screenwriting teacher [“Farscape”, 
“Star Trek – Next Generation”]), Denise Harkavy (writer and producer 
[“The Expanse”, “How to Sell Drugs Online (Fast)”]), Adrian Spring (writer 
and producer [“Room 47”, “Neumatt/New Heights”, “All You Need”]), 
Robert Schaefer (producer [“West of Liberty”]), NN Heads of Dept., tbc

The second semester Writers’ Room Project is the heart of the Master’s 
programme in Serial Storytelling. In this six-week writing project, students 
collaboratively develop the idea, concept, and first season for an original 
drama series in a US-style inspired writers’ room setting. In this process, 
the guest lecturer assumes the role of a showrunner, leading the simula-
tion of an actual writers’ room with the students acting as the writing staff. 
The structure of this collaborative process is designed hierarchically, which 
means the showrunner has creative control.

Toward the end of this process, students get additional support for story 
development through working with visiting professionals from various 
disciplines who act as mock heads of department. In conclusion, the show is 
presented to an audience of select industry professionals in a final pitch.
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Period April 15 – June 24, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 10

Credit Requirements Work sample (graded)
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PITCH TRAINING

EXERCISE / SEMINAR On-site Class

Christiane Ruff (producer [ITV Studios Germany])

The ability to deliver a convincing pitch that gets producers and commis-
sioning editors on board of a project is a key skill for any screenwriter. Here, 
grasping the core and feel of a show and its unique selling points is the 
most important aspect, while being able to present it with ease and confi-
dence is a close second.

Building on an introductory first-semester online session with renowned 
US-pitching trainer Pilar Alessandra, this seminar helps students structure 
the pitches of their Writers’ Room Projects through a thorough rehearsal 
led by a well-versed industry expert.
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Period June 3, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)



168

SERIES MARKETS II: 
FESTIVALS & NETWORKING

EXCURSION / SEMINAR  On-site Class

Prof. Dr. Joachim Friedmann, Philipp Steffens (producer, coach, former 
Head of Fiction RTL [“Deutschland 83”]), Gerhard Maier (Head of 
Programme and co-founder Seriencamp)

Festivals and symposia are a valuable opportunity for students to explore 
the latest trends and projects on the current series market and to hear 
highly acclaimed personalities from the film and television industry sharing 
their knowledge and discussing recent developments and future strategies. 
They are also important for building, expanding, and maintaining a sustai-
nable professional network.

This semester, the MA Serial Storytelling students participate in the inter-
national symposium “Seriencamp Conference” in Cologne. “Seriencamp” 
features international and German series creators, producers, and broad-
casters, offering screenings, case studies, workshops, pitching-formats, and 
professional exchanges. Students are invited to challenge their perspective 
on contemporary series as well as the promises of future developments. In 
addition, this field trip is meant to prepare students for pitching their own 
projects during future editions of this festival.

Before the festival, students receive useful knowledge and practical info on 
networking strategies in a preparatory session.
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Period June 3 – 7, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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TODAY’S AND FUTURE 
SERIES FORMATS

SEMINAR  On-site Class

Sabine de Mardt (producer [Gaumont]), 
Jan Diepers (producer [Studio Hamburg Serienwerft])

This seminar series complements the analysis of existing formats and offers 
an outlook on future forms of – as well as platforms for – serial storytelling. 
The aim is to sharpen students’ awareness of innovative developments and 
shifts of emphasis.

By closely examining existing markets, students have the opportunity to 
discuss with industry professionals how these fields of creation are cur-
rently changing and what further developments might be expected. In 
addition, students analyse markets that are just beginning to take shape. 
This seminar prepares students for their subsequent research and writers’ 
lab projects, by laying the foundation for their further study of current 
trends and promoting their enthusiasm for experimentation.
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Period June 17, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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MEDIA STUDIES

SEMINAR  On-site Class

Prof. Dr. Bettina Henzler

In preparation for the upcoming research project and the in-depth analysis 
of cinematic and serial narratives, this course invites students to view films 
and series in the context of general film aesthetic principles. 
In analyzing basic aesthetic patterns and representational strategies and 
their effect on the audience, the students will be encouraged to rethink 
their perspective and approach to their art and craft.

The course will focus on the figures of children and childhood in audio-
visual narratives of history and how they challenge the conventional forms 
of storytelling. Childhood memories or the point of view of children is 
often used to shift the perspective on history, to tell traumatic events of 
war and violence in an indirect or fragmentary way, to introduce the per-
sonal experience into collective narratives of history. We will analyze the 
audio-visual staging and mis en scène of exemplary films and film extracts, 
which is fundamental to any cinematic creation, regardless of its seriality. 
In addition, the seminar deals with questions of cinematic narrative per-
spective, which define a particular approach in the narrative fabric and are 
of decisive importance for the often characteristic multi-perspectivity of 
serial formats.
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Period June 20 – 21, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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HOW TO WRITE AN ACADEMIC 
PAPER

SEMINAR  On-site Class

Nils Bühler (media scholar)

This seminar provides a recap of the dos and don’ts of writing academic 
papers. Taking into account the students’ previous research experience as 
well as possible differences in academic conventions in their home count-
ries, this seminar reviews the key aspects of academic paper writing, with 
topics ranging from planning a project to making a research argument, and 
from structuring a research paper to documenting sources.
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Period June 28, 2024

Participants Serial Storytelling Class F, Sem. 2

Credit Points 1

Credit Requirements Active participation (ungraded)
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SUBJECT AREA 
3D ANIMATION 
FOR FILM & GAMES

PROF. BJÖRN BARTHOLDY (CGL), PROF. ROLF MÜTZE (IFS) AND 
PROF. SOPHIA ZAUNER (IFS)

In their second semester, the students of the MA 3D Animation for Film & 
Games (class 6), the CGL and ifs cooperative study program, will deepen 
their understanding of storytelling and staging. During the course of the 
semester, they develop and complete two short projects–one via keyframe 
animation the other via Motion Capturing. The first project focuses more on 
the aspect of movement and aims at a better understanding of the trans-
fer from real-life movement to 3D animation, whereas the Mocap project 
is an initiation into the design of immersive projects. In various workshops 
throughout the semester, students will acquire a skill set relevant for the 
realization of their projects.

The project work is accompanied by seminars covering Media Studies, 
Game Engines, and Animation History.

The students of class 4, on the other hand, will conceptualize and exe-
cute their Master’s Project as well as their Master’s thesis in their fourth 
semester. They are free to work in the medium of their choice (film, games, 
immersive media). During the course of the semester, they have the oppor-
tunity to pitch their projects to receive feedback from professors and 
lecturers.
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MEDIA STUDIES II 
PRINCIPLES AND PROCEDURES OF 
STORYTELLING IN FICTION AND 
NON-FICTION

SEMINAR  On-site Class

Vanessa Ossa, PhD

In this seminar, the students will examine the similarities and differences 
of storytelling in film, comics, digital games, and VR from a theoretical and 
artistic-practical perspective. They will also venture into the world of trans-
media storytelling, consequently integrating the aforementioned media 
formats.

Through close readings, exercises, and short workshop units, the students 
will gain a good overview of the storytelling techniques in each medium. 
Beyond the traditional narrative strategies of the respective media, the 
focus of the seminar will be on the dissolution of narrative conventions in 
order to provide students with sufficient references for their own artistic 
practice.
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Period April 1 – July 26, 2024

Participants MA 3D Animation for Film & Games   
 Class 6, Sem. 2

Credit Points 3

Credit Requirements Presentation (graded)
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ANIMATION HISTORY II

SEMINAR  On-site / Online Class 

Prof. Björn Bartholdy

Beginning with a closer look at the Disney universe through to current 
trends and movements, this seminar will provide a broad overview of artistic 
approaches and technical aspects. In addition to reestablishing and reinfor-
cing references between linear and non-linear animation, the seminar will 
allow students to critically discuss a multitude of protagonists, studios, and 
important currents and trends. Discussions will also cover Disney, Western 
and Eastern European animation, and Chinese and Japanese animation.
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Period April 1 – July 26, 2024

Participants MA 3D Animation for Film & Games   
 Class 6, Sem. 2

Credit Points 2

Credit Requirements Case study (graded)
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PROJECT II 
STORY & PERFORMANCE

PROJECT  On-site / Online Class 

Prof. Rolf Mütze, Prof. Sophia Zauner, Ilja Burzev, Onat Hekimoglu, 
Prof. Peter Kabot

During the second semester, students will gain a more profound understan-
ding of the animation process itself with a focus on storytelling and staging 
within 3D projects. Students develop and execute two short animation 
projects: 

The first project focuses on keyframe animation. Timing, balance, weight 
shifting, and path of action are key elements to gaining a better unders-
tanding of the transfer from real-life movements to 3D animation and the 
creation of believable as well as convincing motions. The project – foreg-
rounding body mechanics – serves as a basis to work on the principles of 
animation, which will ultimately enable students to reach the next stage in 
future projects: acting out stories with virtual characters.

The second short project, on the other hand, focuses on animation via 
Motion Capturing. The students will record their own movements, clean 
the data and then import them into Unity to create their own VR expe-
rience. This part of the project highlights new(er) animation techniques and 
aims at familiarizing the students with immersive technologies and their 
pipelines.

Furthermore, students will start developing their ideas for their third 
semester project. In this time, they will receive mentoring and support with 
the aim of finalizing their concept by the end of the second semester.

3D
 A

N
IM

AT
IO

N
 F

O
R

 F
IL

M
 &

 G
A

M
E

S

Period April 1 – July 26, 2024

Participants MA 3D Animation for Film & Games   
 Class 6, Sem. 2

Credit Points 14

Credit Requirements Work sample (graded)
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EUROPEAN SHOWRUNNER  
PROGRAMME

The »European Showrunner Programme (ESP)« now enters into its third 
year. Focusing on showrunning in Europe, this unique international pro-
gramme includes both a training and mentoring part for experienced series 
writers (part-time, blended learning) and a series of industry talks aimed 
at producers, broadcasters, and distributors. Both parts of the programme 
feature internationally acclaimed showrunners, top-level series professio-
nals and recognized experts from all over Europe. The initiative is funded 
by the Creative Europe MEDIA programme of the European Union. Head of 
Programme is renowned Danish writer and showrunner Jeppe Gjervig Gram 
(»Borgen«, »Follow the Money«).

 
The ESP rests on three pillars:

The European Showrunner Training is an intensive, part-time training and 
mentoring programme for aspiring showrunners. The 6-month training pro-
gramme takes place both online and in person and is aimed at experienced 
European series writers who want to broaden their qualifications in areas 
such as creative leadership and creative producing – and to deepen their 
filmmaking skills with a view to their future work as showrunners.
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EUROPEAN SHOWRUNNER  
PROGRAMME

 

The European Showrunner Think Tank is a series of industry talks highl-
ighting current and future situations for showrunners in Europe. Set both 
online and during key international industry events, public panel discussi-
ons invite a broader industry audience to discuss opportunities and chal-
lenges of the showrunner position in Europe. In addition, “behind-closed-
doors” editions will assemble key players to discuss the takeaways from the 
previous editions and provide workable recommendations for a sensible, 
sustainable showrunner position in Europe.

The European Showrunner Network is a series of behind-closed-doors 
events aimed to provide participants, alumni, and experts of the ESP with 
an opportunity for continuous mutual support and exchange regarding the 
demands of the showrunner position in Europe.

 

European Showrunner Think Tank  
January 30, 2024 at TV Drama Vision, Gothenburg (in person) 
March 18, 2024 at Series Mania, Lille (in person) 
June 4 & 5, 2024 at Seriencamp, Cologne (in person)

European Showrunner Training  
June 1–3, 2024 (in person, in Cologne) 
June 14–15 / 28-29, 2024 (4 h each, online) 
July 12–13 / 26–27, 2024 (4 h each, online)

Contact  
Carolin Große Hellmann & Hannah Schorr | showrunners@filmschule.de
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PROFESSOR* 
INNEN  
PROFESSORS 

COMPARATIVE MEDIA STUDIES 

Prof. Dr. Gundolf S. Freyermuth  
g.freyermuth@filmschule.de

Associate Professor Comparative Media 
Studies

Medienwissenschaftler und Autor; Mitbe-
gründer des Cologne Game Lab der TH Köln

Associate Professor Comparative Media 
Studies

Media Scholar and Author; Co-Founder of 
the Cologne Game Lab at TH Köln - Univer-
sity of Applied Science

FILMWISSENSCHAFT 
FILM STUDIES

Prof. Dr. Bettina Henzler 
b.henzler@filmschule.de

Professur für Filmwissenschaft

Filmwissenschaftlerin, habilitiert in Filmwis-
senschaft und Ästhetischer Bildung. Autorin 
von »Filmästhetik und Vermittlung« und 
»Filmische Kindheitsfiguren«. Referentin und 
Gutachterin im Bereich Filmvermittlung

Professor for Film Studies

Film scholar, habilitated in film studies and 
aesthetic education. Author of »Filmästhetik 
und Vermittlung« and »Filmische Kindheits-
figuren«.

DREHBUCH  
SCREENWRITING

Prof. Magnus Vattrodt 
m.vattrodt@filmschule.de

Professur Drehbuch und Dramaturgie 

Drehbuchautor u. a. »Die Wannseekonferenz« 
(Civis Medienpreis, Deutscher Fernsehpreis – 
Bestes Drehbuch, ROMY – Bestes Drehbuch 
TV), »Ein großer Aufbruch« (Deutscher Fern-
sehpreis – Bestes Drehbuch, Drehbuchpreis 
der Deutschen Akademie für Fernsehen)

Professor Screenwriting and Dramaturgy

Screenwriter, a.o. Civis Media Award, German 
Television Award – Best Screenplay, Romy – 
Best Screenplay TV, Screenplay Award of the 
German Academy for Television

EDITING BILD & TON  
EDITING PICTURE & SOUND

Prof. André Bendocchi-Alves  
a.bendocchi@filmschule.de

Professur Editing Bild & Ton

Sound Designer und Editor u. a. »Der Haupt-
mann« (Dt. Filmpreis »Beste Tongestaltung«, 
Europäischer Filmpreis als »European Sound 
Designer«), »Fratricide« (Silberner Leopard 
Filmpreis Locarno)

Professor Editing Picture & Sound

Sound Designer and Editor, a. o. German Film 
Award »Best Sound Design«, European Film 
Award as »European Sound Designer«, Silver 
Leopard Film Award Locarno

Prof. Barbara Hennings  
b.hennings@filmschule.de

Honorarprofessorin, Editorin, u. a. »Aimée & 
Jaguar«, »Das schreckliche Mädchen«; Aus-
zeichnung mit dem Geißendörfer Ehrenpreis 
Schnitt für Lebenswerk

Honorary Professor, Editor, Awarded the 
»Geißendörfer Ehrenpreis für Schnitt« for 
Lifetime Achievement
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KAMERA  
DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY 

Prof. Jutta Pohlmann  
j.pohlmann@filmschule.de

Professur Kamera – Director of Photography

DoP u. a. »Höhenstraße« (Nominierung 
ROMY - Beste Bildgestaltung TV), »Was 
nützt die Liebe in Gedanken« (Nominierung 
Dt. Kamerapreis), »England!« (Kamerapreis 
der dt. Filmkritik)

Professor Director of Photography

DoP, a.o. Nomination Romy - Best Picture 
Design TV, Nomination German Camera 
Award, German Film Critics' Camera Award

Prof. Hajo Schomerus 
h.schomerus@filmschule.de

Professur Non-fiktionale und fiktionale 
Kamera

DoP u. a. »Der Ast auf dem ich sitze« 
(Grimme-Preis), »Im Haus meines Vaters sind 
viele Wohnungen« (Preis der Dt. Filmkritik – 
Bester Dokumentarfilm)

Professor Non-Fictional and Fictional 
Cinematography

DoP, a.o. Grimme Award, German Film Critics 
Award – Best Documentary Film

KREATIV PRODUZIEREN  
CREATIVE PRODUCING

Prof. Peter Herrmann  
p.herrmann@filmschule.de

Professur Kreativ Produzieren

Produzent u. a. »Nirgendwo in Afrika« (u.a. 
Oscar® – Bester fremdsprachiger Film, 
Deutscher Filmpreis – Bester Spielfilm), »Die 
Wüstenblume« (Bayerischer Filmpreis)

Professor Creative Producing

Producer, a.o. Oscar® - Best Foreign 
Language Film, German Film Award - Best 
Feature Film, Bavarian Film Award 

REGIE 
DIRECTING 

Prof. Katalin Gödrös 
k.goedroes@filmschule.de

Professur Regie

Regisseurin u.a. »Mutanten« (u. a. Berlinale) 
sowie »Songs of Love and Hate« (Internatio-
naler Wettbewerb Locarno)

Professor Directing

Director a.o. Berlinale, International Compe-
tition Locarno 

Prof. Ruth Olshan  
r.olshan@filmschule.de

Professur Regie

Regisseurin und Drehbuchautorin; Co-Auto-
rin u. a. »Aufbruch in die Freiheit« (Deutscher 
Fernsehpreis, Goldene Kamera)

Professor Directing

Director and Screenwriter, a.o. German Tele-
vision Award, Golden Camera

SZENENBILD  
PRODUCTION DESIGN

Prof. Sebastian Soukup 
s.soukup@filmschule.de

Professur Szenenbild

Szenenbildner, u. a. »Palermo Shooting« 
und »Anselm – Das Rauschen der Zeit«, »A 
Dangerous Method«, »Army of One«, »My 
Zoe«, »Rückkehr nach Montauk«, »Everything 
will Change«, »Der vermessene Mensch« 
und »Narziss und Goldmund«, Nominierung 
Deutscher Filmpreis

Professor Production Design

Production designer, nomination German 
Film Award
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Prof. Uli Hanisch 
u.hanisch@filmschule.de

Mitbegründer des Fachschwerpunkts Sze-
nenbild, Dozent, Szenenbildner, Emmy Award 
und Art Directors Guild Award, USA. „The 
Queen’s Gambit“, Deutscher Filmpreis „Das 
Experiment“, „Cloud Atlas“, „Babylon Berlin“, 
Deutscher und Europäischer Filmpreis „Das 
Parfum“

Co-founder of the programme Production 
Design, Lecturer, Production Designer, Emmy 
Award and Art Directors Guild Award, Ger-
man and European Film Award

VFX & ANIMATION 

Prof. Rolf Mütze  
r.muetze@filmschule.de

Künstlerische Leitung VFX & Animation, 
Visual Artist und CG/VFX Supervisor u. a. von 
»Lieber Thomas« (Deutscher Filmpreis)

Artistic Direction VFX & Animation, Visual 
Artist and CG/VFX Supervisor, a.o. German 
Film Award

Prof. Sophia Zauner 
s.zauner@filmschule.de

Professur 3D Animation für Film und 
non-lineare Medien 

Animatorin, Character Technical Director, CG 
Supervisor, u. a. »Die Häschenschule 2«,  
»Trip to the Moon«

Professor 3D Animation for film and non-
linear media 

Animator, Character Technical Director, CG 
Supervisor

DIGITAL NARRATIVES 

Prof. Dr. Frédéric Dubois 
f.dubois@filmschule.de

Professur Digital Narratives – Theory

Autor, Produzent, Journalist und Wissen-
schaftler für digitale Medien; preisgekrönte 
interaktive Erzählungen wie »Atterwasch« 
und »Field Trip« 

Professor Digital Narratives – Theory

Author, Producer, Journalist and Scholar 
specialized in digital media; award-winning 
interactive narratives

Prof. Lena Thiele 
l.thiele@filmschule.de

Mitbegründerin des MA Digital Narratives, 
Dozentin, Autorin und Creative Director Miiqo 
Studios UG; u. a. Webserie »Netwars – out of 
CTRL« (SXSW Interaction Innovation Award, 
Grimme Online Award)

Founding member of the MA Digital Narra-
tives, Lecturer, Author and Creative Director 
Miiqo Studios UG, a.o. SXSW Interaction 
Innovation Award, Grimme Online Award

ENTERTAINMENT PRODUCING

Prof. Jennifer Mival 
j.mival@filmschule.de

Professur Entertainment Producing

Content Executive, zuletzt bei Netflix; For-
mate u. a. »Frank Elstner: Wetten, das war's« 
(Nominierung Preis der dt. Akademie des 
Fernsehens, »Angry Carpenter« (Kristallen 
Award), »Your Face or mine« (Rose D’Or)

Professor Entertainment Producing

Content Executive, a.o. at Netflix, Nomina-
tion German Academy of Television Award, 
Kristallen Award, Rose D’Or
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FILM – KO-KREATION UND INNOVATION 
FÜR GESELLSCHAFTLICHEN WANDEL 
FILM – CO-CREATION AND INNOVATION 
FOR SOCIAL CHANGE

Prof. Ciro Cappellari 
c.cappellari@filmschule.de

Professur Filmisches Erzählen im gesell-
schaftlichen Kontext

Autor, Regisseur, DoP u. a. »Abdullah Ibra-
him: A Struggle for Love« (Grimme-Preis), 
»Schwarzfahrer« (Oscar®)

Professor Cinematic Storytelling in a social 
Context

Author, Director, DoP, a.o. Grimme Award, 
Oscar®

SERIAL STORYTELLING

Prof. Dr. Joachim Friedmann 
j.friedmann@filmschule.de

Professur Serial Storytelling

Drehbuchautor u. a. »In aller Freundschaft« 
(Bambi Publikumspreis) und »Lindenstraße« 
(Goldene Kamera, Grimme-Preis)

Professor Serial Storytelling

Screenwriter, a. o. Golden Camera, Grimme 
Award, Bambi Audience Award

3D ANIMATION FOR FILM & GAMES

Prof. Sophia Zauner 
s.zauner@filmschule.de

Professur 3D Animation für Film und 
non-lineare Medien 

Animatorin, Character Technical Director, CG 
Supervisor, u. a. »Die Häschenschule 2«,  
»Trip to the Moon«

Professor 3D Animation for film and non-
linear media 

Animator, Character Technical Director, CG 
Supervisor

Prof. Rolf Mütze  
r.muetze@filmschule.de

Künstlerische Leitung VFX & Animation, 
Visual Artist und CG/VFX Supervisor u. a. von 
»Lieber Thomas« (Deutscher Filmpreis)

Artistic Direction VFX & Animation, Visual 
Artist and CG/VFX Supervisor, a.o. German 
Film Award

MASTERCLASS NON-FICTION

Prof. Uwe Kersken 
u.kersken@filmschule.de

Honorarprofessor, Produzent, Autor und 
Regisseur; Mitbegründer Gruppe 5 Film-
produktion (bis Mitte 2014 CEO), zahlreiche 
dokumentarische Primetime-Formate, u. a. 
»The forgotten Island« (BBC, WDR, arte), 
»Die Deutschen« (20 Stunden, ZDF); ab 2014 
Initiator und Produzent von Dramaprojekten 
für G5fiction und Partner, wie etwa »Duell der 
Brüder« (RTL), »Goldjungs« (Das Erste), »The 
World in 50 Years« (Discovery US, Science 
Channel, ZDF, NHK, arte)

Honorary Professor, Producer, Author and 
Director; Co-Founder Gruppe 5 Filmproduc-
tion (until 2015 CEO), numerous documen-
tary primetime formats
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MITARBEITER* 
INNEN 
STAFF 

GESCHÄFTSFÜHRUNG  
CHIEF EXECUTIVE DIRECTOR

Nadja Radojevic
n.radojevic@filmschule.de 
Geschäftsführung / Chief Executive Director

Monika Bremen
m.bremen@filmschule.de 
Assistenz Geschäftsführung, 
Festivalbetreuung / Executive Assistance, 
Festival Coordination

STUDIENLEITUNG  
HEAD OF STUDIES

Sunedria Nicholls-Gärtner
s.nicholls-gaertner@filmschule.de
Studienleitung, Forschung & Internationales 
Head of Studies, Research, International

Tanja Loh
t.loh@filmschule.de 
Referentin Prüfungsservice 
Consultant Examination Office 

Janina Jansen
j.jansen@filmschule.de 
Koordination fächerübergreifende Veranstal-
tungen, Studierenden- und Prüfungsservice  
Coordination of interdisciplinary events, 
Office of Student Affairs and Examination 
Office

Nina Möhrke
n.moehrke@filmschule.de 
Assistenz Studienleitung, 
Internationale Angelegenheiten 
Assistance Head of Studies, 
International Office

Tobias Weber 
t.weber@filmschule.de 
Qualitätsmanagement 
Quality Management

BA FILM | DREHBUCH  
SCREENWRITING AND DRAMATURGY

Jattina von Puttkamer
j.vonputtkamer@filmschule.de 
Leitung BA Drehbuch und BA Film 
Koordination / Head of BA Screenwriting and 
BA Film Coordination

Verena Euler
v.euler@filmschule.de 
Koordination BA Drehbuch und BA Film 
Koordination / Coordination Screenwriting 
and BA Film Coordination

BA FILM | EDITING BILD & TON  
EDITING PICTURE & SOUND

Jenny Krüger
j.krueger@filmschule.de 
Leitung Editing Bild & Ton 
Head of Editing Picture & Sound

Anna Müller
an.mueller@filmschule.de 
Assistenz Editing Bild & Ton 
Assistance Editing Picture & Sound

BA FILM | KAMERA  
CINEMATOGRAPHY

Kristina Klunkert
k.klunkert@filmschule.de 
Leitung Kamera / Head of Cinematography

Kerstin Nagel
k.nagel@filmschule.de 
Assistenz Kamera 
Assistance Cinematography

BA FILM | KREATIV PRODUZIEREN  
CREATIVE PRODUCING

Katharina Walther
k.walther@filmschule.de 
Leitung Kreativ Produzieren 
Head of Creative Producing

Nina Frey
n.frey@filmschule.de 
Assistenz Kreativ Produzieren 
Assistance Creative Producing
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BA FILM | REGIE 
DIRECTING

Susanne Grüneklee
s.grueneklee@filmschule.de 
Leitung Regie / Head of Directing

Katharina Schulte
k.schulte@filmschule.de 
Assistenz Regie / Assistance Directing

BA FILM | SZENENBILD  
PRODUCTION DESIGN

Petra Maria Wirth
p.wirth@filmschule.de 
Leitung Szenenbild, Stellvertretende Gleich-
stellungsbeauftrage / Head of Production 
design, Deputy Equal Opportunities Officer

Maren Radau
m.radau@filmschule.de 
Assistenz Szenenbild 
Assistance Production Design

Andreas Müller
a.mueller@filmschule.de 
Werkstatt- / Studioleitung 
Workshop / Studio Manager

BA FILM | VFX & ANIMATION

Donna Hanisch
d.hanisch@filmschule.de 
Leitung VFX & Animation 
Head of VFX & Animation

Melanie Scharfenstein
m.scharfenstein@filmschule.de 
Assistenz VFX & Animation 
Assistance VFX & Aninmation 

FILM- UND MEDIENWISSENSCHAFTEN  
FILM AND MEDIA STUDIES

Marieke Steinhoff
m.steinhoff@filmschule.de 
Koordination Film- und Medienwissenschaf-
ten, Alumnibetreuung, Sonderprojekte  
Coordination Film and Media Studies, Alumni 
Network, Special Projects

MA DIGITAL NARRATIVES

Jimena Aguilar
j.aguilar@filmschule.de 
Leitung Digital Narratives 
Head of Digital Narratives

Valérie Lang
v.lang@filmschule.de 
Assistenz Digital Narratives 
Assistance Digital Narratives

MA ENTERTAINMENT PRODUCING

Jan Lingemann
j.lingemann@filmschule.de 
Leitung Entertainment 
Head of Entertainment

Maren Radau
m.radau@filmschule.de 
Assistenz MA Entertainment Producing 
Assistance MA Entertainment Producing

MA FILM

Viola Wittmann
v.wittmann@filmschule.de 
Leitung MA Film / Head of MA Film

Tobias Weber
t.weber@filmschule.de 
Assistenz MA Film / Assistance MA Film

MA SERIAL STORYTELLING

Carolin Große Hellmann
c.grossehellmann@filmschule.de 
Leitung Serial Storytelling, 
Weiterbildung Drehbuch 
Head of Serial Storytelling, 
Professional Training Screenwriting

Andreas Gäßler
a.gaessler@filmschule.de 
Koordination Serial Storytelling 
Coordination Serial Storytelling

Lea Merz
l.merz@filmschule.de 
Assistenz Serial Storytelling 
Assistance Serial Storytelling
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MA 3D ANIMATION FOR FILM & GAMES

Dr. Laura Frings
study3d@colognegamelab.de 
Programm Managerin 3D Animation for Films 
and Games am Cologne Game Lab 
Programme Manager 3D Animation for Films 
and Games at the Cologne Game Lab

EUROPEAN SHOWRUNNER PROGRAMME

Carolin Große Hellmann
c.grossehellmann@filmschule.de 
Leitung European Showrunner Programme  
Head of European Showrunner Programme

Hannah Schorr
h.schorr@filmschule.de 
Koordination European Showrunner 
Programme 
Coordination European Showrunner 
Programme

MASTERCLASS NON-FICTION

Heike Fink
h.fink@filmschule.de 
Projektleitung Masterclass Non-Fiction  
Project Management Masterclass 
Non-Fiction

Valérie Lang
v.lang@filmschule.de 
Assistenz Masterclass Non-Fiction 
Assistance Masterclass Non-Fiction

TECHNIK  
TECHNICAL DEPARTMENT

Thomas Zschockelt
t.zschockelt@filmschule.de 
Technische Leitung 
Head of Technical Department

Sebastian Große Hellmann
s.grossehellmann@filmschule.de 
IT / IT 

Lylian Riley Richert
l.richert@filmschule.de 
Postproduktion, 
Anti-Diskriminierungsbeauftragte 
Postproduction, Anti Discrimination Officer

Jürgen Tomadini
j.tomadini@filmschule.de 
Lichttechnik, Setsicherheit 
Lighting Technology, Set Security

Antonio De Luca
a.deluca@filmschule.de 
Disposition & Elektrotechnische Fachkraft 
Technical Arrangements, Electrotechnical 
Specialist

Leslie López N'sudila 
l.nsudila@filmschule.de 
Auszubildender Mediengestaltung Bild & Ton 
Trainee Media Design Image & Sound

HERSTELLUNGSLEITUNG  
PRODUCTION MANAGEMENT

Herbert Linkesch
h.linkesch@filmschule.de 
Herstellungsleitung 
Production Management

Marcel Kalwa
m.kalwa@filmschule.de 
Produktionsmanagement 
Production Management

Apostolos Sivridis
a.sivridis@filmschule.de 
Produktionsmanagement 
Production Management

Maryam Foroughi
m.foroughi@filmschule.de 
Auszubildende als Kauffrau für audiovisuelle 
Medien 
Trainee as audiovisual media specialist
M
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IMPRESSUM 
IMPRINT

GESCHÄFTSFÜHRUNG 
CHIEF EXECUTIVE DIRECTOR
Nadja Radojevic

ASSISTENZ 
ASSISTANCE
Monika Bremen

LAYOUTGESTALTUNG 
LAYOUT DESIGN
Katrin Imhof

REDAKTION UND LAYOUT 
EDITORIAL WORK AND LAYOUT
Tobias Weber  

This is an easter egg.

BILDNACHWEISE  
IMAGE CREDITS 
Bachelor Film
Drehbuch:  ifs  
Editing Bild & Ton:  ifs 
Kamera:   autumn song production   
  Moritz Marquardt 
Kreativ 
Produzieren: Christopher Grigat 
Regie:  Mathis Hanspach 
Szenenbild: ifs 
VFX & Animation: Mick Mahler

Master
3D Animation  
for Film & Games:  Yavuz Volkan Kutucu 
Digital Narratives: Lia Saile 
Entertainment  
Producing:  iStock/wanwalder 
Film:   iStock/Denniro 
Serial Storytelling:  iStock/vicnt
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Schanzenstraße 28 | 51063 Köln
www.filmschule.de 
Instagram: filmschule_koeln


